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ABSTRACT 

 

Information technology is experiencing rapid progress in following current 

developments. The need for an online sales system (E-Commerce) continues to 

grow better and faster every day as well as improving marketing strategies and 

services for easier access to consumers who are scattered in various regions. 

Toko Masitoh Outdoor which runs a business in the sale of various climbing 

equipment and sports. The purpose of this study is to design an E-Commerce 

system and increase sales promotions in goods order transactions. The model 

used is the FAST model. The analytical method used in this research is 

observation and interview techniques. While the design method used is Object 

Oriented Analysis and Design (OOAD). The results achieved are in the form of a 

sales system in the form of E-Commerce to handle the sales system which is still 

done manually. E-Commerce is a systematic sales process that can improve 

existing sales procedures and overcome problems that arise in the current system. 

Keywords: E-commerce, sales system, FAST, Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) 
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ABSTRAKSI 

Teknologi informasi mengalami kemajuan yang pesat dalam mengikuti 

perkembangan sekarang ini. Kebutuhan terhadap sistem penjualan online (E-

Commerce) ini terus berkembang semakin baik dan sangat cepat setiap harinya 

serta peningkatan strategi pemasaran dan pelayanan akses semakin mudah kepada 

para konsumen yang tersebar berbagai daerah. Toko Masitoh Outdoor yang 

menjalankan bisnis di bidang penjualan berbagai macam alat pendakian dan juga 

olahraga. Tujuan penelitian ini adalah untuk merancang suatu sistem E-Commerce 

dan meningkatkan promosi penjualan dalam transaksi pemesanan barang. Model 

yang digunakan adalah model FAST. Metode analisis yang dilakukan pada 

penelitian ini adalah teknik observasi dan wawancara. Sedangkan metode 

perancangan yang digunakan adalah Object Oriented Analysis and Design 

(OOAD). Hasil yang dicapai adalah berupa sebuah sistem penjualan dalam bentuk 

E-Commerce untuk menangani sistem penjualan yang selama ini masih dilakukan 

secara manual. E-Commerce merupakan proses penjualan yang tersistem dapat 

memperbaiki prosedur penjualan yang sudah ada dan mengatasi masalah-masalah 

yang timbul pada sistem yang berjalan saat ini.  

Kata kunci: E-commerce, sistem penjualan, FAST, Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) 
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