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Abstraction 

Air Bara Village is one of the villages in South Bangka Regency, Bangka 

Belitung Province. Each village has many assets, as does the Air Bara Village. 

Air Bara Village has various types of assets whose management is still running 

manually, namely by recording rentals, borrowing assets in books. Therefore an 

asset management information system is needed to facilitate employees in 

managing asset data in Air Bara Village. Asset management in Air Bara Village 

consists of asset leasing, asset lending, asset leasing payments, and asset returns. 

This study uses the Waterfall model and object-oriented method. The results of 

this study indicate that the system is able to manage assets in the form of leasing, 

borrowing, payment, and returning assets in the Air Bara Village. With the 

Village asset management information system it is expected to be of benefit to the 

government of Air Bara Village. 

Keywords: Information Systems, Asset Management, Waterfall 
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Abstraksi 

Desa Air Bara merupakan salah satu desa yang ada di kabupaten Bangka 

Selatan, Provinsi Bangka Belitung. Setiap desa mempunyai banyak aset, 

begitupun dengan Desa Air Bara. Desa Air Bara mempunyai berbagai jenis aset 

yang pengelolaanya masih berjalan secara manual yaitu dengan mencatat 

penyewaan, peminjaman aset dalam buku. Maka dari itu dibutukan sistem 

informasi pengelolaan aset untuk memudahkan pegawai dalam memanajemen 

data aset yang ada di Desa Air Bara. Pengelolaan aset pada Desa Air Bara ini 

terdiri dari penyewaan aset, peminjaman aset, pembayaran penyewaan aset, dan 

pengembalian aset. Penelitian ini menggunakan model Waterfall dan metode 

berorientasi objek. Hasil penelitian ini menunjukan bahwa sistem mampu untuk 

mengelola aset  berupa penyewaan, peminjaman, pembayaran, dan pengembalian 

aset yang ada di Desa Air Bara. Dengan adanya sistem informasi pengelolaan aset 

Desa ini diharapkan dapat bermanfaat bagi pemerintahan Desa Air Bara.  

Kata kunci : Sistem Informasi, Pengelolaan Aset, Waterfall 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Activity Diagram 

Start Point, sebagai awal dari aktivitas modul sistem 

aplikasi. 
 

End Point, status akhir yang dilakukan sistem dari suatu 

aktivitas memiliki sebuah status akhir. 

 

Activities menggambarkan proses bisnis dan dikenal 

sebagai activity state. 

 

Black Hole Activities biasa digunakan ketika ada masukan    

dan tidak ada keluaran, biasanya digunakan jika 

dikehendaki ada 1 atau lebih transisi. 

 

Miracle Activities, tidak ada masukan dan ada keluaran, 

biasanya dipakai pada waktu start point dan dikehendaki 

ada 1 atau lebih transisi. 

 

Fork(Percabangan), mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau 

lebih transisi keluar. 

 

 

Join(Penggabungan), mempunyai 2 atau lebih transisi 

masuk dan hanya 1 transisi keluar, fork harus berhubungan 

dengan join. 

 

 Decision, berfungsi untuk memilih proses berdasarkan 

kondisi yang ada. 
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Simbol Usecase Diagram 

 

Use case dinotasikan dengan simbol (horizontal ellipse). 

 

 

 Actor menggambarkan orang, sistem atau eksternal 

entitas/stakeholder yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem. 

 

Simbol ERD 

 

  Entitas, yaitu kumpulan dari objek yang dapat diidentifikasi       

secara unik. 
 

 Garis, hubungan antara entity dengan atributnya dan 

himpunan entitas dengan himpunan relasi. 

 

  Relasi, yaitu hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entitas. 

 

 

 


