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ABSTRACT 

 

YUNI Store is an independent business engaged in the sale of various kinds such 

as bags, hats, sandals, shoes, and others. YUNI Strore still has problems so that 

sales are currently not computerized or face-to-face interactions, so customers 

from the area or from the city of Koba still have difficulties because they have to 

come to the place if they want to buy or order goods at the YUNI Store. Because 

of this, the authors intend to develop the buying / selling process from manual to 

computerized by utilizing the development of the internet system. With the 

implementation of E-commerce, every transaction does not require a meeting and 

negotiation stage, in analyzing and developing the E-commerce system the writer 

uses the FAST model which consists of six phases, namely, initial investigation, 

problem analysis, needs analysis, decision analysis, system design. , and system 

construction. UML (Unifed Modeling Languange) Method. The advantage 

obtained by using E-commerce transactions is to minimize the processing time of 

selling / buying products with the aim of improving service for consumers, making 

it easier for consumers to negotiate on their own. To improve the manual system, 

we need an E-commerce-based website that is very suitable which is very suitable 

to support business progress and development. By utilizing E-commerce can 

overcome the constraints of the current manual system. The results of this study 

are in the form of a website-based E-commerce design information system. 

 

Keywords : E-commerce, Website, YUNI Store, FAST, UML   
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ABSTRAK 

 

YUNI Store merupakan usaha mandiri yang bergerak dibidang penjualan 

bermacam macam seperti tas, topi, sendal, sepatu, dan lain-lain. YUNI Strore 

masih memiliki kendala sehingga penjualan saat ini masih dilakukan secara tidak 

terkomputerisasi atau masih melakukan interaksi tatap muka, sehiggah pelanggan 

dari daerah atau dari kota Koba masih kesulitan karena harus datang ke tempat 

apabila ingin membeli maupun memesan barang yang ada di toko YUNI Store. 

Karena hal tersebut penulis berniat untuk mengembangkan proses jual/beli dari 

yang masih manual menjadi terkomputerisasi dengan memanfaatkan 

perkembangan sistem internet. Dengan diterapkannya E-commerce ini setiap 

transaksi tidak memerlukan pertemuan dan tahap negosiasi, dalam menganalisis 

dan melakukan pengembangan sistem E-commerce ini penulis menggunakan 

model FAST yang terdiri dari enam fase yaitu, investigasi awal, analisis masalah, 

analisi kebutuhan, analisis keputusan, perancangan sistem, dan konstruksi sistem. 

Metode UML (Unifed Modelling Languange). Keuuntungan yang diproleh dengan 

menggunakan transaksi E-commerce adalah untuk menimalkan waktu proses 

penjualan/pembelian produk dengan tujuan meningkktkan pelayanan bagi 

konsumen, memudahkan konsumen dalam bernegosasi sendiri. Untuk 

meningkatkan sistem manual tersebut, maka diperlukan suatu website berbasis E-

commerce yang sangat sesuai yang sangat sesuai untuk mendukung kemajuan dan 

perkembangan bisnis. Dengan memanfaatkan E-commerce dapat mengatasi 

kendala sistem manual saat ini. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi 

rancangan E-commerce berbasis website. 

Kata Kunci : E-commerce, Website, YUNI Store, FAST, UML 
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Simbol Activity Diagram 

 

  Start Point 

  Menggambarkan awal aktifitas 

  End Point 

  Menggambarkan akhir aktifitas 

  Activity 

  Menggambarkan proses bisnis 

  Simbol Black Hold Activies 

 Digunakan bila dikehendaki ada satu atau lebih 

transisi 

 Simbol Fork 

 Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara paralel, untuk menggabungkan 

dua kegiatan paralel menjadi satu. 

 Simbol Join 

 Menunjukkan adanya demosisi. 

 

 Decision 

 Menggambarkan keputusan/ pilihan 

  

 

 Swimlane 

 Menggambarkan pemisahan aktifitas 
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Simbol Use Case Diagram 

  Actor 

 Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem atau menggambarkan pengguna software 

apilkasi (user). 

 

 Use Case 

 Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem, sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai sistem yang akan dibangun. 

 Association 

 Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

Use Case. 

 Simbol Asosiasi antara Actor dan Use Case 

 Ujung panah association antara actor dan Use 

Case mengindikasikan siapa/ apa yang meminta 

interaksi dan bukunya mengindikasikan aliran 

data. 

 

Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

  Entity 

  Menunjukkan obyek-obyek dasar yang terkait 

dalam sistem. 

 

  Relationship 

 Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau  

lebih entity. 
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          Simbol Sequence Diagram  

  Actor 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem. 

 Entity Class 

 Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan 

dilakukan. 

 Activity 

 Menggambarkan sebuah penggambaran dari 

form. 

 Control Class 

 Menggambarkan penghubung antara boundary 

dengan tabel. 

 

 A Focus of Control & A life Line 

 Menggambarkan tempat mulai dan berakhir 

sebuah message. 

 A Message  

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

Simbol Class Diagram 

 Class 

Penggambaran Class name, atribut, atau 

property atau data dan metod atau function atau 

behavior. 

Asociation 

Menggambarkan hubungan antar objek yang 

saling membutuhkan. Hubungan ini bisa disebut 

satu arah atau lebih satu arah. 
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Agregation 

Bentuk khusus dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu obyek 

merupakan bagian dari obyek lain. 

 

 

Multiplicity 

Menggambarkan batasan terendah dan tertinggi 

untuk obyek-obyek yang berpartisipasi. 
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