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ABSTRACT 

 

 

Eka Collections is a business that was built by the owner in 2018. Eka Collections 

sells a variety of clothing, from children to adults. The problem with Eka 

Collections is that sales activities such as managing information are still done 

manually by recording data on the book, making it vulnerable to data loss. To 

overcome the problems with Eka Collections, an e-commerce based information 

system is needed to facilitate the sales process. In this study, researchers used the 

FAST (Framework of the Application of System Thinking) model which only used 

5 stages, namely the definition of scope, problem analysis, needs analysis, logical 

design, and physical design and integration. With the e-commerce-based 

information system at Eka Collections can make it easier for customers to 

purchase goods because all goods are provided online and also makes it easier to 

manage data that is data can be backed up to prevent data loss. 

Keywords: Eka Collections, FAST Model, E-Commerce 
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ABSTRAKSI 

 

 

Eka Collections merupakan usaha yang dibangun sendiri oleh pemilik pada tahun 

2018. Eka Collections menjual berbagai macam pakaian mulai dari anak – anak 

hingga dewasa. Permasalahan pada Eka Collections yaitu kegiatan penjualan 

seperti pengelolaan informasi masih dilakukan secara manual dengan melakukan 

pencatatan data pada buku sehingga rentan akan hilangnya data. Untuk mengatasi 

masalah pada Eka Collections perlu adanya suatu sistem informasi berbasis e-

commerce untuk memudahkan proses penjualan. Dalam penelitian ini, peneliti 

menggunakan model FAST (Framework the Application Of System Thinking) 

yang hanya menggunakan 5 tahap yaitu definisi lingkup, analisa permasalahan, 

analisa kebutuhan, desain logis, dan desain fisik dan integrasi. Dengan adanya 

sistem informasi berbasis e-commerce pada Eka Collections dapat memudahkan 

pelanggan untuk melakukan pembelian barang karena semua barang sudah 

disediakan secara online dan juga memudahkan dalam pengelolaan data yaitu data 

dapat dibackup untuk mencegah kehilangan data. 

Kata Kunci : Eka Collections, Model FAST, E-Commerce  
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1. Simbol Activity Diagram 

 Start Point/Start State 

Start Point menunjukkan awalnya suatu 

workflow pada activity diagram 

 

 Activity 

Digunakan untuk menggambarakn aktivitas 

dalam workflow 

 State Transition 

Digunakan untuk melanjutkan ke langkah 

Selanjutnya 

 Decision 

Digunakan untuk menunjukkan bahwa 

kemungkinan terdapat perbedaan transisi 

 

 Partition 

Pembatas antara proses satu dengan proses 

lainnya 
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2. Simbol Use Case Diagram 

 Actor 

Actor merupakan simbol dari pengguna sistem 

 Use Case 

Digunakan untuk menunjukkan deskripsi yang 

berhubungan dengan aktor 

 Association 

Digunakan untuk menghubungkan antara aktor 

dengan use case 

 

3. Simbol ERD 

 Entitas 

Menggambarkan sekelompok orang, tempat, 

objek dan sebagainya yanng berperan didalam 

sistem 

 

 

Relasi 

Digunakan untuk menunjukkan hubungan antara 

entitas satu dengan yang lainnya 

 Garis 

Digunakan sebagai penghubung antara relasi 

dengan entitas, relasi entitas dan entitas dengan 

atribut 

 Atribut 

Digunakan untuk memberikan elemen yang 

dimiliki oleh entitas 
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4. Simbol Class Diagram 

 

Class 

Menggambarkan suatu kondisi (atribut atau 

property) dari suatu objek. Class memiliki tiga 

susunan, yaitu: nama, atribut, method. Nama 

menggambarkan batasan dari nilai yang dapat 

dimiliki oleh property. 

 Association 

Digunakan untuk menggambarkan relasi antar 

kelas dengan makna umum 

 

 

Aggregate 

Digunakan untuk menggambarkan bahwa suatu 

objek secara fisik dibentuk dari objek-objek lain 

atau secara logis mengandung objek lain. 

 

5. Simbol Deployment Diagram 

 

 

Node 

Menggambarkan infrastruktur apa saja yang 

ada pada sistem. Node digambarkan sebagai 

server, pc, dll 

 

 

Component 

Menggambarkan elemen – elemen yang 

terdapat pada node 

 

 

Note 

Digunakan untuk membuat keterangan atau 

komentar tambahan pada suatu elemen 

sehingga langsung terlampir pada sistem 

 

 

Communication 

Sebagai penghubung antar node yang saling 
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entity : entity

 : bn

ct : ctr

j : k k : l

k : lj : k

berinteraksi 

 Dependency 

Menggambarkan suatu hubungan 

ketergantungan antar node atau komponen 

 

6. Simbol Sequence Diagram 

 Actor 

Digunakan sebagai pengguna sistem / user 

 Entity 

Digunakan untuk menggambarkan suatu 

informasi yang akan disimpan sistem 

 Boundary 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

antar satu atau lebih actor dengan sistem 

 Control 

Digunakan sebagai penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 Object Message 

Digunakan untuk menggambarkan hubungan 

antar objek sesuai urutan kejadian 

 Message to Self 

Digunakan untuk menggambarkan pesan atau 

hubungan object  itu sendiri yang 

menunjukkan urutan kejadian yang terjadi 

 Message 

Sebagai pengiriman pesan 

 


