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ABSTRACT 

 

 

D'Angle Vape is a business engaged in the sale of electric cigarettes / vape along 

with its equipment such as sales of Mod, Atomizer, Liquid, Coil, Cotton and many 

more which are located on Jendral Sudirman Street Sungailiat Bangka, Bangka 

Belitung Province. The problem in the sales process of D'Angel Vape is that buyers 

who are outside the Sungailiat area have difficulty because they have to come to 

the place if they want to buy a product that certainly can take time and the 

marketing scale is not yet extensive. To solve these problems, we need a technology 

in marketing and sales strategies by designing an E-commerce website. The method 

used in this research is the Framework for the Applications of System Thinking 

(FAST) method. This system was created using the Hypertext Preprocessor 

programming language commonly called PHP and the Codeigniter Framework 

using a MySQL database. The results of this study are the analysis and design of e-

commerce that can be developed to obtain a maximum system. With e-commerce 

websites the latest product information is published to customers quickly through 

the internet and website. 

 

Keywords: PHP, Codeigniter Framework, FAST, D’Angel Vape 
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ABSTRAK  

 

D’Angle Vape merupakan usaha yang bergerak dibidang penjualan rokok 

elektrik/vape beserta perlengkapannya seperti penjualan Mod, Atomizer, Liquid, 

Coil, Kapas dan masih banyak lagi yang berlokasi di Jalan Jendral Sudirman 

Sungailiat Bangka Provinsi Bangka Belitung. Masalah yang ada dalam proses 

penjualan D’Angel Vape yaitu pembeli yang berada diluar wilayah Sungailiat 

kesulitan karena harus datang ketempat apabila ingin membeli produk yang pasti 

dapat memakan waktu serta skala pemasaran yang belum luas. Untuk 

menyelesaikan permasalahan tersebut maka dibutuhkan suatu teknologi dalam 

strategi pemasaran dan penjualan dengan merancang suatu website E- commerce. 

Metode yang digunakan dalam penelitian ini adalah metode Framework for the 

Applications of System Thinking (FAST).Sistem ini dibuat menggunakan Bahasa 

pemrograman Hypertext Preprocessor yang biasa di sebut PHP dan Framework 

Codeigniter menggunakan database MySQL. Hasil dari penelitian ini merupakan 

analisa dan perancangan e-commerce yang dapat dikembangkan untuk memperoleh 

sistem yang maksimal. Dengan website e-commerce informasi produk terbaru 

dipublikasikan kepada pelanggan dengan cepat melalui internet dan website. 

 

Kata kunci : PHP, Framework Codeigniter, FAST,D’Angel Vape. 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Activity Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 
Start Point Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

 

End Point Menggambarkan akhir dari aktivitas 

 

 

Activity 
Menggambarkan suatu proses atau 

kegiatan bisnis 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang 

dimulai dengan sebuah aktivitas dan 

diikuti oleh dua atau lebih aktivitas 

yang harus dikerjakan 

 

 

Decision 
Menggambarkan keputusan atau 

pilihan 

 
 State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan 

kontrol antara state 

 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pemisahan atau 

pengelompokkan aktivitas 

berdasarkan actor. 

 

Simbol Use Case Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari sistem atau 

menggambarkan pengguna software 

aplikasi (user) 
 

 
Use case Menggambarkan fungsionalitas dari 
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram) 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Entity 

 

Menunjukkan objek-objek dasar yang 

terikat didalam sistem. Objek tersebut 

dapat berupa orang, benda, atau hal 

lainnya yang keterangannya perlu 

disimpan di basis data 

 

 

 

Relationship 

 

Hubungan  terjadi  antara satu atau 

lebih entity 

 

 

 

Garis 

 
Menghubungkan entity dengan 
relationship 

 

Simbol Sequence Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

 

Actor 

 

Menggambarkan   orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

 

 

Entity 
Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem(struktur data dari 

sebuah sistem). 

  suatu sistem, sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti mengenai 

kegunaan sistem yang akan dibangun 

 
 Association 

Menggambarkan hubungan antara 

actor dengan use case 
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Boundary 

 

Menghubungkan antara userdengan 

sistem 

 

 

 

Simbol Class Diagram 

Simbol Nama Simbol Keterangan 

 

 

 

 

Loop 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence 

 

 

 

 

Class Name 

Attribute 

 

Method 

 

Merupakan nama dari sebuah kelas 

Data yang dimiliki suatu objek 

dalam suatu kelas 

Suatu proses yang dapat dilakukan 

oleh sebuah kelas 

 

 
 

Association Menggambarkan hubungan yang 

terjadi antara kelas 

 

 

 

 

 

Control 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama dan mengontrol alur kerja 
suatu sistem 

  

Object Message 

 

Menggambarkan pengiriman pesan 

 

 

Message to Self Sebuah objek yang mempunyai sebuah 

pesan kepada dirinya sendiri 


