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ABSTRAKSI 

Kebutuhan akan sistem informasi pengawasan tahanan dan barang bukti berbasis 

desktop adalah mutlak seiring dengan perkembangan zaman, hal ini tentu saja 

untuk memudahkan dalam pengolahan data Tahanan dan Barang bukti dengan 

baik sehingga dapat meningkatkan kualitas kerja secara cepat dan akurat. Sesuai 

dengan tujuan dari penelitian ini yaitu Memberi kemudahan bagi pihak pengolah 

data informasi Seksi pengawasan Tahanan dan Barang bukti Bidang 

pemberantasan Badan Narkotika Nasional Provinsi Kepulauan Bangka Belitung 

dalam pencarian data-data Tahanan dan Barang Bukti. Perancangan Aplikasi 

menggunakan model waterfall dan metode pendekatan berorientasi objek. 

Penelitian ini diharapkan dapat menjadi bahan pertimbangan untuk mengetahui 

perbedaan antara sesudah dan sebelum pengembangan sistem dari manual 

menjadi terkomputerisasi melalui media Sistem Informasi Seksi pengawasan 

Tahanan dan Barang bukti Bidang pemberantasan Badan Narkotika Nasional 

Provinsi Kepulauan Bangka Belitung. 
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ABSTRACTION 

 

prisoners  Information system (desktop-based) is needed now adays. the aim of 

this technology is to help for processing of Prisoners and Criminal Evidence data.  

The employee and organisation can process it easily. Based on the fact, this 

technology increase the quality of work. the purpose of the study is to help 

employee in Bidang Pemberantasan BNNP Bangka Belitung (Division of 

Eradication  Indonesian National Narcotics Agency Chapter Bangka Belitung) in 

finding data on Prisoners and Evidence. The application design uses the waterfall 

model and object oriented approach method. This research is aimed to see the 

difference between manual system and computerized system by  Information 

System of  surveillance of Prisoners and Criminal Evidence in  Indonesian 

National Narcotics Agency  Chapter Bangka Belitung 
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