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ABSTRACT

The problems found in the pustu or puskemas in Tanjung Ratu. Many people who come to
carry out their consultations in the pustu, this makes it difficult for the Tanjung Ratu
pustu in recording the personal data of people who make registration. This problem can
also pose a risk of losing community data that is detrimental to the Tanjung Ratu sub-
health center. From these problems the researchers also wanted to innovate to make an
Android-based application where the community and the Tanjung Ratu sub health center
were made easier in the registration problem. This application was built using the
prorotype model, using the Object Oriented Development method, and using application
tools in building applications such as android studio, MySQL, notepad ++. The results of
this application can be used as a medium for medical treatment registration at the
assisting health center in Tanjung Ratu hamlet, the community no longer needs to wait
and queue to perform registration services.

Keywords: Helper Health Center, prototype, tools, android studio, MySQL.



ABSTRAK

Permasalahan yang terdapat pada pustu atau puskemas pemabantu di Tanjung Ratu ini.
Masyarakat banyak yang datang untuk melakukan konsultasi mereka di pustu, ini
menyulitkan pihak pustu Tanjung Ratu dalam mencatat data diri masyarakat yang
melakukan pendafataran. Permasalahan ini juga dapat menimbulkan resiko kehilangan
data masyakarat yang merugikan pada pihak pustu Tanjung Ratu. Dari permasalahan
tersebut juga peneliti ingin berinovasi membuat aplikasi berbasis android yang dimana
masyarakat dan pihak pustu Tanjung Ratu dipermudahkan dalam masalah pendaftaran
tersebut. Aplikasi ini dibangun menggunakan model prorotype, menggunakan metode
Pengembangan Berorientasi Objek, dan menggunakan tools aplikasi dalam membangun
aplikasi seperti android studio, MySQL, notepad ++. Hasil dari aplikasi ini dapat
dijadikan media untuk pendaftaran berobat di puskesmas pembantu di dusun Tanjung
Ratu, masyarakat tidak perlu lagi menunggu dan antrian untuk melakukan pelayanan
pendaftaran, Aplikasi pedaftaran puskesmas pembantu sangat berguna baik bagi
mayarakat sebagai pasien maupun pihak puskesmas pembantu.

Kata Kunci : Puskemas Pembantu, prototype, tools, android studio, MySQL.
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DAFTAR SIMBOL
1. Activity Diagram

Start Point
angambarkan awal dari suatu aktivitas yang berjalan
pada sistem.
End Point
Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang
® berjalan pada sistem.
Activity State

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis.

‘ NewSwimlane ‘ Swimlane

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri.

Decision Points

anggambarkan pilihan untuk pengambilan keputusan,

true atau false.

" Fork
_

——> 2nggambarkan aktivitas yang dimulai dengan sebuah
aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih aktivitas
yang harus dikerjakan.

> Join
_
 — anggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua

X1



2. Use Case Diagram

<< include >>

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan

menghasilkan sebuah aktivitas.
Guards

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah

transisi, harus konsisten dan tidak overlap.

Transition

enggambarkan aliran perpindahan control antara

state.

tor

)straksi dari orang atau sistem yang mengaktifkan

fungsi dari use case.

ie Case

anggambarkan  proses sistem dari  perpektif

pengguna (user).

lasi/Asosiasi

anggambarkan hubungan antara actor dengan use

case.

isosiasi yang termasuk didalam use case lain, yang
bersifat harus dilakukan bila use case lain tersebut
dilakukan.
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<<extend>>

3. Sequence Diagram

HO
O
@,

rluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat
terpenuhi dan tidak harus dilakukan.

Actor

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti
perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan

sistem.

Boundary

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara
user dengan sitem.Contohnya window, dialogue

box atau screen(tampilan layar).

Control

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas.

Entity

Menggambarkan suatu objek yang berisi
informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan

dsimpan kedalam suatu database.

Object Message

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah
objek ke objek lain.
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Recursive

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah

operation kepada dirinya sendiri.

Return Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar objek,

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi.

Lifeline

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek,

sepanjang lifeline terdapat activation.

Activation

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi
dari obyek, panjang kotak ini berbanding
dengan durasi aktivasi sebuah operasi.
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