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ABSTRACT 

 

As technology develops faster and more sophisticated, all the bustle and needs of 

the people are accompanied by technology to facilitate work. Not being separated 

from that android smartphone became one of the faster technological advances that 

made sellers start to compete closely, one of which is sales in the field of vehicles. 

The Ram Mobilindo showroom which is located in Pangkal Pinang city is one of 

them. In this study, the authors took research in the Ram Mobilindo showroom 

which is still manual in the introduction of their vehicle products that is with a 

regular catalog. In this study the authors use a prototype development model, with 

this application makes it easier for the showroom in terms of vehicle procurement 

to prospective buyers by seeing the specifications and details of the vehicle, without 

having to come to the showroom. From the admin side of the Mobilindo ram 

showroom, it makes it easier to manage vehicle data and files according to what is 

available in the form of a web application 

Keyword : Showroom, Android, Web  
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ABSTRAK 

Seiring berkembangnya teknologi yang semakin cepat dan canggih, semua 

kesibukan dan kebutuhan masnusia didampingi dengan teknologi untuk 

mempermudah pekerjaan. Tak lepas dari itu smartphone android menjadi salah satu 

kemajuan teknologi yang semakin cepat hal itu  membuat para penjual mulai 

bersaing dengan ketat, salah satunya adalah penjualan dibidang kendaraan. 

Showroom Ram mobilindo yang bertempat di kota pangkalpinang menjadi salah 

satunya. Pada penelitian ini, penulis mengambil riset pada showroom Ram 

Mobilindo yang masih manual dalam pengenalan produk kendaraan mereka yaitu 

dengan katalog biasa. Dalam penelitian ini penulis menggunakan model 

pengembangan prototype, dengan adanya aplikasi ini mempermudah pihak 

showroom dalam hal pemasaraan kendaraan kepada calon pembeli dengan melihat 

spesifikasi dan detail kendaraan, tanpa harus datang ke showroom. Dari sisi admin 

showroom ram mobilindo mempermudah dalam memanajemen data dan berkas 

kendaraan sesuai dengan yang tersedia dalam bentuk aplikasi web. 

Kata kunci : showroom, android, web  
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Simbol Use Case Diagram  

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem 

yang menyediakan atau menerima 

informasi dari system yang dibuat 

atau bisa disebut dengan pengguna 

aplikasi. 

 

Association 

Menggambarkan hubungan aktor 

dengan use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan funsionalitas dari 

suatu sistem sehingga pengguna 

sistem paham dan mengerti 

kegunaan sistem yang akan 

dibangun. 

Simbol Activity Diagram 

 

Start State 

Menggambarkan awal dari aktifitas 

 

End State 
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Menggambarkan akhir aktifitas 

 

Transition 

Menggambarkan perpindahan 

control antara state 

 

Activity State 

Menggambarkan proses bisnis 

 

 

Diagram Sequence 

 

Aktor 

Pengguna aplikasi atau biasa disebut 

user 

 

Pesan Tipe Send 

Menggambarkan suatu object 

mengirim data masuk 

 

Garis Hidup 

Menggambarkan kehidupan suatu 

objek 

 

Waktu Aktif 

Menggambarkan objek dalam keadaan 

aktif dan berinteraksi, Semua yang 

berhubungan dengan waktu aktif 
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adalah sebuah tahap yang dilakukan 

didalamnya 

 

Keluaran 

Menggambarkan sebuah keluaran 

yang didapatkan setelah melalui 

beberapa tahapan 

 

Boundary 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 

 

Control 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel. 

 

Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan 

yang akan dilakukan 

 

 

Simbol Class diagram 

 

Class 

Menggambarkan sebuah kelas pada 

sistem yang terbagi menjadi 3 

bagian. Bagian atas adalah nama 

kelas. Bagian tengah adalah atribut 
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kelas. Bagian bawah adalah methode 

dari kelas. 

 

Association 

Hubungan statis antar kelas. 

menggambarkan kelas yang 

memiliki atribut berupa kelas lain 

atau kelas yang harus mengetahui 

eksistensi kelas lain. 

 

Agregation 

Hubungan yang menyatakan bahwa 

suatu kelas menjadi atribut bagi 

kelas lain. 

 

 


