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Simbol Activity Diagram  

 

 

Start Point  

 

Tanda yang mengawali sebuah kegiatan yang 

diletakan pada pojok kiri atas dan merupakan awal 

aktifitas. 

 

End Point 

 

Tanda yang mengakhiri sebuah kegiatan dalam 

Activity diagram. 

 

Activity 

 

Menggambarkan proses bisnis dan dikenal sebagai 

activity state. 

 

State transition  

 

Menunjukan kegiatan apa berikutnya setelah suatu 

kegiatan sebelumnya state transition digambarkan 

oleh sebuah solid line dengan panah. 

 

Swimlane  

Sebuah cara untuk mengelompokan activity 

berdasarkan actor (mengelompokan activity dalam 

sebuah urutan yang sama). Actor bisa ditulis nama 

actor ataupun sekaligus dalam lambang actor(stick 

figure) pada usecase diagram. 
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Simbol Package Diagram 

 

Package  

 

Mekanisme pengelompokan yang digunakan untuk 

menandakan pengelompokan elemen-elemen model. Sebuah 

package dapat mengandung beberapa paket lain didalamnya. 

Package digunakan untukmemudahkan pengorganisasian 

elemen model. 

 

Simbol Use Case Diagram  

 

 

Use Case  

 

Deskripsi fungsi dari persfektif pengguna. Use case 

bekerja dengan cara mendeskripsikan interaksi antara 

user (pengguna) sebuah sistem dengan sistemnya sendiri 

melalui sebuah cerita bagaimana sebuah sistem dipakai. 

Use case biasanya menggunakan kata kerja. 

 

Actor 

 

Actor menggambarkan orang, sistem atau eksternal / 

stakeholder yang menyediakan atau menerima informasi 

dari sistem.  

 

 

 

Association antara actor dengan usecase 

 

Ujung panah pada Association antara actor dengan 

usecase mengidentifikasi siapa / apa yang meminta 

interaksi dan bukannya mengidentifikasi aliran data. 
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Simbol ERD (Entity Relationship Diagram)  

 

 

 

 

Entity 

 

Entity merupakan obyek yang mewakili sesuatu yang nyata dan 

dapat dibedakan dari sesuatu yang lain, seperti orang, tempat, 

dan sebagainya yang berperan di dalam sistem. Simbol dari 

entiti ini biasanya digambarkan dengan persegi panjang 

 Relationship /Relasi 

Relationship adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih 

entity yang berasal dari himpunan yang berbeda. 

 

 

Line (Garis) 

 

Menghubungkan antribut dan entitas dengan relasi. 

 

Simbol Sequence Diagram 

 

Actor 

 

Actor menggambarkan orang, sistem atau eksternal / 

stakeholder yang menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem. 

 

Boundary 

 

Boundary menghubungkan user dengan sistem. 

 

Control  

 

Control untuk mengontrol aktifitas-aktifitas yang dilakukan 

oleh sebuah kegiatan. 
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Entity 

 

Entitas yang mempunyai atribut yang memiliki data 

yang bisa direkam. 

 

Message 

 

Message menggambarkan komunikasi yang terjadi 

antar obyek. 

 

 

A Focus of Control & A life Line 

 

Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya sebuah 

message. 

 

Simbol Class Diagram 

 

Class 

 

Penggambaran dari class name, atribute, atau property 

atau data dan method atau function atau behavior. 

 

Asosiasi 

 

Relasi antar kelas dengan makna umum, asosiasi biasanya 

juga disertai dengan multiplycity. 

 


