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ABSTRACT

Android is an operating system based by Linux designed for touch screen mobile
devices, like a smartphone and computer tablet. Adhwa Beauty Care is a one of
treatment place special for woman on Pangkalpinang City. Adhwa Beauty Care
still using conventional way to do a ordering or treatment booking, where still
through telephone or directly came to Adhwa Beauty Care, so ordering or face
treatment booking in that way less efficient and effective. In this case the researcher
interested to making an android-based application which serves to make the
booking process in Adhwa Beauty Care, so that it will make it easier for customers
to do the facial treatment booking. The model that used in making this application
is a prototype model, while the method that used is an Object Oriented
Programming method and using Unified Modeling Language tools with diagram
among others is a use case diagram, activity diagram, sequence diagram, and class
diagram. The result of this research is an application that can show a treatment list
along with the details to be booked by the customers and also can show facial
treatment booking data to the employee for data record, which is expected to make
it easier for customers in terms of facial treatment booking without having to come
to Adhwa Beauty Care and helping the employee in terms of facial treatment
booking data recording.

Keyword : Android, Ordering, Booking
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ABSTRAK

Android adalah sistem operasi berbasis Linux yang dirancang untuk perangkat
bergerak layar sentuh, seperti telepon pintar dan computer tablet. Adhwa Beauty
Center merupakan salah satu tempat perawatan wajah khusus wanita yang ada di
kota Pangkalpinang. Adhwa Beauty Care masih menggunakan cara konvesional
untuk melakukan suatu pemesanan atau booking perawatan, dimana masih melalui
telepon ataupun langsung mendatangi Adhwa Beauty Care, sehingga pemesanan
atau proses booking perawatan wajah dengan cara tersebut kurang efisien dan
efektif. Dalam hal ini peneliti tertarik membuat sebuah aplikasi berbasis android
yang berfungsi untuk melakukan booking perawatan yang ada di Adhwa Beauty
Care, sehingga akan mempermudah pelanggan untuk melakukan booking
perawatan wajah. Model yang digunakan pada pembuatan aplikasi ini adalah model
prototype, sedangkan metode yang digunakan adalah metode Object Oriented
Programming dan mengunakan tools Unified Modeling Language dengan diagram
antara lain adalah use case diagram, activity diagram, sequence diagram, dan class
diagram. Hasil dari penelitian ini merupakan aplikasi yang dapat menunjukan daftar
perawatan beserta detailnya untuk di booking oleh pelanggan dan juga dapat
menunjukan data booking perawatan wajah kepada karyawan untuk didata, yang
diharapkan dapat mempermudah pelanggan dalam hal booking perawatan wajah
tanpa harus datang ke Adhwa Beauty Care dan membantu pihak karyawan dalam
hal pendataan booking perawatan wajah.

Kata Kunci : Android, Pemesanan, Booking
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1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Simbol

Deskripsi

Use Case:

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor dan

dinyatakan dengan diawali kata kerja.

Actor13

Actor:

Orang, proses, atau sistem lain yang
berinteraksi dengan sistem informasi
yang akan dibuat, dan dinyatakan
dengan kata benda.

Association:
Simbol yang menggambarkan
komunikasi-atau interaksi antara aktor

dan use case.

2.

Simbol Activity Diagram

Simbol

Deskripsi

Status Awal:
Simbol yang menggambarkan status

awal dari aktivitas.

[ Action0 ]

Aktivitas:

Aktivitas yang dilakukan dalam sistem
dan dinyatakan dengan diawali kata
kerja.
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Decision:
Asosiasi percabangan, jika terdapat

pilihan aktivitas lebih dari satu.

Join Node:

Asosiasi pengabungan, dimana lebih
dari satu aktivitas digabungkan
menjadi satu dengan dihubungkan ke
satu aktivitas, dalam artian memiliki

aktivitas keluaran yang sama.

Status Akhir:
Status akhir dari sistem, yang mana
aktivitas dari sistem telah selesai

dikerjakan.

Partition1

Swimlane:
Menunjukkan siapa yang bertanggung
Jawab melakukan aktivitas.

Fork :
Mempunyai 1 transisi masuk dan 2

atau lebih transisi keluar.

3. Simbol Sequence Diagram

Simbol Deskripsi

Actor :

Orang, proses, atau sistem lain yang
DActor 3

berinterkasi dengan sistem informasi
yang dibuat, dalam artian di luar sistem

aplikasi yang dibuat itu sendiri.
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: Eh:uunldarfBE

Boundary :

Menggambarkan interaksi antara satu
atau lebih actor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain
disekitarnya dan merupakan pembatas

sistem dengan dunia luar.

Control :

Menggambarkan “perilaku untuk
mengatur atau kegiatan mengontrol”,
mengkoordinasikan perilaku sistem
dan dinamika dari suatu sistem,
menangani tugas utama dan

mengontrol alur kerja suatu sistem.

Entity :
Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur dara

dari sebuah sistem).

2. Messagel]

"l

Message :
Menggambarkan pesan atau hubungan
antar objek yang menunjukkan urutan

kejadian.

2. Messagel()

Self Message :

Menggambarkan pesan atau hubungan
objek itu sendiri yang menunjukkan
urutan kejadian yang

terjadi.

XiX




4. Simbol Class Diagram

Simbol Deskripsi

Class :
Class0

Himpunan dari object yang berbagi

atribut dan operasi yang sama.

Assosiation :

Merupakan abstraksi berupa garis

tanpa panah yang menghubungkan

antar class.

XX



DAFTAR ISTILAH

UML : Unified Modeling Language

SDLC : Software Development Life Cycle

OOP : Object Oriented Programming

PDA : Personal Digital Assistant

SDK : Software Development Kit

IDEA : International Institute for Democracy and Electoral Assistance

NDK : Native Development Kit
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Lampiran 1
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Lampiran 6
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Lampiran 8

DAFTAR LAMPIRAN

: Biodata Penulis Skripsi

: Surat Pengajuan/Permohonan Riset Skripsi

: Surat Balasan/Persetujuan Riset Skripsi

: Kartu Konsultasi

: Lembar Berita Acara Kunjungan Penelitian Skripsi
: Dokumentasi

: Contoh Data Perawatan Wajah

: Daftar Harga Perawatan Wajah
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