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ABSTRACT 

 

Current technological developments make smartphones as part of a lifestyle, 

especially in communication because it allows information to be accessed 

anywhere and anytime quickly. At this time, the process of managing student 

academic data at SMAN 2 Sungaiselan, such as student attendance and grades is 

still done manually. This results in files vulnerable to damage or lost and difficult 

to find when at any time needed again. In addition, the student's academic data 

can only known by student guardians at the end of teaching semester, precisely 

when the student report cards are distributed. Not rarely there are also students 

with absence and report card grades that are unsatisfactory due to lack of 

supervision from student guardians. To overcome this problem, an Android-based 

academic system will be created. The software development models, methods, and 

tools used in this research are prototype models, Object Oriented Analysis and 

Design (OOAD) methods, and Unified Modeling Language (UML). The created 

system can facilitate the work of teachers in inputting student grades and 

absences and facilitate the archiving of student and teacher data, so that the 

process of managing and archiving data becomes more effective and efficient. In 

addition, the proposed system can also facilitate student guardians in obtaining 

student academic information, such as attendance and report cards. 

 

Keywords: Android, Application, Academic 
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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi saat ini menjadikan smartphone sebagai bagian dari gaya 

hidup khususnya dalam berkomunikasi karena memungkinkan informasi dapat 

diakses di mana dan kapan saja dengan cepat. Pada saat ini, proses pengelolaan 

data akademik siswa di SMAN 2 Sungaiselan, seperti absensi dan nilai siswa 

masih dilakukan secara manual. Hal ini mengakibatkan berkas rentan rusak atau 

hilang dan sulit untuk ditemukan apabila sewaktu-waktu diperlukan kembali. 

Selain itu, data akademik siswa tersebut baru dapat diketahui oleh wali siswa pada 

akhir semester pengajaran, tepatnya saat rapor siswa dibagikan. Tidak jarang juga 

terdapat siswa dengan absensi dan nilai rapor yang kurang memuaskan akibat 

kurangnya pengawasan dari wali siswa. Untuk mengatasi permasalahan ini, akan 

dibuatkan sebuah sistem akademik berbasis Android. Model, metode, dan tools 

pengembangan perangkat lunak yang digunakan dalam penelitian ini yaitu model 

prototype, metode Object Oriented Analysis and Design (OOAD), dan Unified 

Modeling Language (UML). Sistem yang dibuat dapat mempermudah pekerjaan 

guru dalam menginput nilai dan absensi siswa serta mempermudah penyimpanan 

data siswa dan guru, sehingga proses pengelolaan dan pengarsipan data menjadi 

lebih efektif dan efisien. Selain itu, sistem yang diusulkan juga dapat 

memudahkan wali siswa dalam mendapatkan informasi akademik siswa tersebut, 

seperti absensi dan nilai rapor. 

 

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Akademik 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

 

Start Point 

Mengambarkan awal dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas yang 

berjalan pada sistem. 

 

 

Activity State 

Menggambarkan suatu proses / kegiatan bisnis. 

       NewSwimlane 

 

 

Swimlane 

Menggambarkan pembagian / pengelompokkan 

berdasarkan tugas dan fungsi sendiri. 

 

 

Decision Points 

Menggambarkan pilihan untuk pengambilan 

keputusan, true atau false. 

 

 

 

 

 

Fork 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan 

sebuah aktivitas dan diikuti oleh dua atau lebih 

aktivitas yang harus dikerjakan. 

 

 

 

Join 

Menggambarkan aktivitas yang dimulai dengan dua 

atau lebih aktivitas yang sudah dilakukan dan 



 

xvii 

 

menghasilkan sebuah aktivitas. 

[ …. ] 

 

Guards 

Sebuah kondisi benar sewaktu melewati sebuah 

transisi, harus konsisten dan tidak overlap. 

 

 

 

 

Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan control antara 

state. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Abstraksi  dari orang atau sistem yang 

mengaktifkan fungsi dari use case. 

 

Use Case 

Menggambarkan proses sistem dari perpektif 

pengguna (user). 

 

 

 

 

 

Relasi/Asosiasi 

Menggambarkan hubungan antara actor dengan 

use case. 

 

<< include >> 

----------------> 

 

Assosiasi yang termasuk didalam use case lain, 

yang bersifat harus dilakukan bila use case lain 

tersebut dilakukan. 

 

<<extend>> 

----------------> 

 

Perluasan dari use case lain jika kondisi atau 

syarat terpenuhi dan tidak harus dilakukan. 
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3. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti 

perangkat, sistem lain) yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

. Boundary 

Sebuah obyek yang menjadi penghubung antara 

user dengan sitem.Contohnya window, dialogue 

box atau screen(tampilan layar). 

 

 Control 

Suatu obyek yangberisi logika aplikasi yang 

tidak memiliki tanggung jawa kepada entitas. 

 

 Entity 

Menggambarkan suatu objek yang berisi 

informasi kegiatan yang terkait yang tetap dan 

dsimpan kedalam suatu database. 

 

 Object Message 

Menggambarkan pengiriman pesa dari sebuah 

objek ke objek lain. 

 

 Recursive 

Sebuah obyek yang mempunyai sebuah  

operation kepada dirinya sendiri. 

 

 

 

Return Message 
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Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang terjadi. 

 

 Lifeline 

Garis titiktitik yang terhubung dengan obyek, 

sepanjang lifeline terdapat activation. 

 

 Activation 

Activation mewakili sebuah eksekusi operasi 

dari obyek, panjang kotak ini berbanding 

dengan durasi aktivasi sebuah operasi. 
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