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THE IMPLEMENTATION OF APPLICATION ON INWARD AND OUTWARD 

LATTER MANAGEMENT BASED ON ANDROID 

 

 

ABSTRACT 

 

Muhammad Riduwan 

1611500057@mahasiswa.atmaluhur.ac.id 

 

Information technology is developing very rapidly, it makes an impact for agencies, 

the private sector, education, entrepreneurs, and business people who still use 

manual systems. With the lagging of information technology, organizational actors 

will find it difficult to solve problems quickly.Activities that often occur at the 

Baskara Bakti Village Office include incoming and outgoing letters in the General 

Affairs and Administration Section and the Head of Service Section. Correspondence 

activities are very important in any activity especially for Government Agencies. All 

policies and activities carried out are always related to letters. With such repetitive 

activities, there are a number of problems that reduce the effectiveness of the process, 

namely the recording done in the data collection of incoming and outgoing letters 

which are still manual and written in the register book. When there is one of the staff 

and guests who ask for data from the letter in question it sometimes takes a long time 

to find where the letter is.In this study the authors use the Prototype method, the 

model uses UML and the tools use Astah UML, Android Studio, Java, Codeigniter, 

Php and Sublime. With a more computerized system, it can produce alternative 

information about the input of incoming and outgoing letters as well as facilitate the 

archiving of files. 

 

 

Keywords: Android, Incoming and Outgoing Letters, Prototype, UML, PHP, 
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IMPLEMANTASI APLIKASI PENGELOLAAN SURAT MASUK DAN SURAT 

KELUAR BERBASIS ANDROID 

 

 

ABSTRAK 

 

Muhammad Riduwan 

1611500057@mahasiswa.atmaluhur.ac.id 

 

Teknologi informasi berkembang sangat pesat, hal tersebut membuat dampak bagi 

para instansi, swasta, pendidikan, wirausahawan, dan para pelaku bisnis yang masih 

menggunakan sistem manual. Dengan tertinggalnya teknologi informasi maka pelaku 

organisasi akan sulit untuk menyelesaikan masalah dengan cepat.  Kegiatan yang 

sering terjadi di Kantor Desa Baskara Bakti yaitu mengenai surat yang masuk dan 

keluar yang ada di Bagian Kaur Umum dan Tata Usaha serta Kasi Pelayanan.  

Kegiatan surat menyurat sangat lah penting dalam kegiatan apapun apalagi bagi 

Instansi Pemerintah. Semua kebijakan hingga kegiatan yang dilakukan selalu 

berhubungan dengan surat. Dengan kegiatan yang sering berulang seperti itu, terdapat 

beberapa masalah yang mengurangi efektifitas pengerjaannya yaitu pencatatan yang 

dilakukan dalam pendataan surat yang masuk dan keluarnya surat masih manual dan 

tertulis di buku registernya. Ketika ada salah satu staff maupun tamu yang meminta 

data dari surat yang bersangkutan kadang membutuhkan waktu yang cukup lama 

untuk mencari surat tersebut berada dimana. Dalam penelitian ini penulis 

menggunakan metode Prototype, model menggunakan UML dan toolsnya 

menggunakan Astah UML,  Android Studio, Java, Codeigniter, Php dan Sublime.  

Dengan adanya sistem yang lebih terkomputerisasi dapat menghasilkan informasi 

alternatif mengenai penginputan surat masuk dan surat keluar serta memudahkan 

dalam pengarsipan berkas. 

 

 

Kata Kunci : Android, Surat Masuk dan Surat Keluar, Prototype, 

UML,PHP,CodeIgniter 
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Simbol Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan awal aktifitas 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktifitas 

 

Activity 

Menggambarkan proses bisnis 

 

State Transition 

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol 

antara state 

 

Decision 

Pilihan untuk mengambil keputusan 

 

Fork 

Digunakan untuk menunjukkan kegiatan yang 

dilakukan secara pararel atau untuk 

menggabungkan dua kegiatan pararel menjadi 

satu 
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Menunjukkan adanya dekomposisi 
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Simbol Use Case Diagram 

 

Aktor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari sistem 

 

Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang terjadi pada 

suatu elemen mandiri (independent) akan 

mempengaruhi elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri (independent) 

 

Generalization 

Hubungan dimana objek anak (descendent) 

berbagi perilaku dan struktur data dari objek yang 

ada di atasnya objek induk (ancestor) 

 

Include 

Menspesifikasikan bahwa use case sumber secara 

eksplisif 

 

Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case sumber pada 

suatu titik yang diberikan 
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Simbol Class Diagram  

 Generalization 

Hubungan     dimana     objek     

anak 

(descendent)   berbagi   perilaku   dan 

struktur  data dari  objek  yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

 

 

 

Nary Association 

Upaya untuk menghindari asosiasi 

dengan lebih dari 2 objek. 

 

Class 

Himpunan    dari    objek-objek

 yang 

berbagi   atribut   serta   operasi yang 

sama. 

 

 

 

 

Collaboration 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang menghasilkan 

suatu hasil yang terukur bagi suatu actor. 

 Realization 

Operasi yang benar-benar dilakukan oleh 

suatu objek. 

 Dependency 

Hubungan   dimana   perubahan   

yang terjadi   pada   suatu   elemen   

mandiri 

(independent)     akan     

mempegaruhi 

elemen    yang   bergantung   

padanya 

elemen yang tidak mandiri. 
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Simbol Squence Diagram 

 

 

 

 

 

LifeLine 

Objek Entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

 

 

 

Massage 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi. 

 Massage 

Spesifikasi dari komunikasi antar objek 

yang memuat informasi-informasi tentang 

aktifitas yang terjadi. 

 

Boundary Class 

Menggambarkan sebuah pengambaran 

dari form. 

 

Control Class  

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel 

 

Activation  

Activation dinotasikan sebagai sebuah 

kotak segiempat yang digambar pada 

sebuah lifeline. Atau mendedikasikan 

sebuah objek yang akan melakukan 

sebuah aksi. 
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