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ABSTRACT 

The rapid development of mobile devices Mobile technology that is popular is 

Android technology. At the glorious bloom workshop in Pangkalpingang this is 

one of the workshops engaged in the automotive sector which includes services. 

Almost all note-taking, note taking and writing a list of services are done by 

writing a manual. Therefore the owner has obstacles in improving services in 

writing services, making notes and making a list of services. So the authors make 

the implementation of the application of car service recording at the Blossoming 

Garage car shop based on Android, With the application of this car service 

recording service management data will be better organized and faster in 

information retrieval. This system uses a prototype method that starts gathering 

needs, building prototyping, evaluating prototyping, coding the system, testing the 

system, and evaluating the system so that the problems encountered can be 

resolved with this car service recording application. The results of this listing are 

applications that can help the Mekar Jaya workshop in terms of recording and 

reducing recording errors.  
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ABSTRAK 

 

Semakin pesatnya perkembangan device mobile Teknologi mobile yang sedang 

popular adalah teknologi Android. Di Bengkel mekar jaya di pangkalpingang 

ini merupakan salah satu bengkel yang bergerak dalam bidang otomotif yang 

meliputi jasa. Hampir semua pembuatan nota, pecatatan dan penulisan daftar 

jasa di lakukan dengan menulis manual. Oleh karena itu pemilik mendapatkan 

hambatan dalam peningkatan pelayanan dalam penulisan servis, pembuatan 

nota  dan pembuat daftar jasa. Sehingga penulis membuat Implementasi 

aplikasi pencatatan servis mobil di bengkel mobil mekar jaya berbasis android 

,Dengan adanya aplikasi pencatatan servis mobil ini pengelolaan data servis 

akan lebih terorganisir dengan baik dan lebih cepat dalam pengambilan 

informasi.  Sistem ini mengunakan metode prototype yang di mulai 

pengumpulan kebutuhan,  membangun prototyping, evaluasi prototyping, 

mengkodekan sistem, menguji sistem, dan evaluasi system sehingga masalah-

masalah yang di hadapi dapat teratasi dengan aplikasi pencatatan servis mobil 

ini. Hasil pencatatan ini adalah aplikasi yang dapat membantu pihak bengkel 

mekar jaya dalam hal pencatatan dan mengurangi kesalahan pencatatan. 

 

Kata kunci: Service, Kendaraan, Android. 
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