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ABSTRACT

New student registration is a series of data processing activities that support the
main activities of educational institutions in the context of organizing the
educational process, while this activity is related to the process of registering new
students and announcements of new students who are accepted. The process of
accepting new students conducted by SMK Negeri 1 Toboali is still being done
manually, resulting in various problems from slow data input, registration files
that are not neatly arranged and long registration queues. Android-based new
student registration application is to help the registration process from the
registration to the announcement of new students because it is more practical,
and efficient. In this study, the subject is an Android-based online student
admission application. The method used in completing this thesis is Object
Orinted Programing, Prototype, and testing this system using the Black Box Test.
The research conducted resulted in an Android-based online student registration
application with the ability to facilitate the process of registering prospective new
students to enter SMK Negeri 1 Toboali. And the SMK 1 Toboali can provide
information announcements quickly to prospective students.

Keywords: Application, Registration of new students, Announcements and
Android



ABSTRAK

Pendaftaran siswa baru merupakan rangkaian kegiatan pengolahan data yang
mendukung kegiatan pokok lembaga pendidikan dalam rangka menyelenggarakan
proses pendidikan, adapun kegiatan ini berkenaan dengan proses pendaftan siswa
baru dan pengumuman siswa baru yang diterima. Proses penerimaan siswa baru
yang dilakukan oleh SMK Negeri 1 Toboali saat ini masih dilakukan secara
manual, sehingga terjadi berbagai masalah dari penginputan data yang lambat,
berkas pendaftaran yang tidak tersusun rapih dan antrian pendaftaran yang
panjang. Aplikasi pendaftaran siswa baru berbasis Android ini untuk membantu
proses pendaftaran dari mulai pendaftaran sampai pengumuman siswa baru ini
dikarenakan lebih praktis, dan efisien. Dalam penelitian ini yang menjadi subjek
adalah aplikasi penerimaan siswa baru online berbasis Android. Metode yang
digunakan dalam menyelesaikan tugas akhir ini adalah Object Oriented
Programming, Prototype dan pengujian sistem ini menggunakan metode Black
Box Test. Penelitian yang dilakukan menghasilkan sebuah aplikasi pendaftaran
siswa baru online berbasis Android dengan kemampuan dapat memudahkan
proses pendaftaran calon siswa baru untuk masuk ke SMK Negeri 1 Toboali.
Serta pihak SMK Negeri 1 Toboali dapat memberikan informasi pengumuman
dengan cepat untuk calon siswa.

Kata Kunci : Aplikasi, Pendaftaran siswa baru, Pengumuman dan Android
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1.

DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan  himpuan
peran yang pengguna
mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu
elemen mandiri
(independent) akan
mempengaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri
(independent).

Generalization

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek
yang ada di atasnya objek
induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use
case sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use
case target  memperluas
perilaku dari use case sumber
pada suatu  titik  yang
diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara
terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan sistem
yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu
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aktor

Collaboration

aturan-aturan dan
elemen lain yang bekerja
sama untuk menyediakan
prilaku yang lebih besar dari
jumlah dan elemen-
elemennya (sinergi).

Interaksi

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi  dijalankan  dan
mencerminkan suatu sumber
daya komputasi

2.

Simbol Class Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana  objek
anak (descendent) -berbagi
perilaku dan struktur data
dari objek yang ada di
atasnya objek induk
(ancestor).

Nary Association

Upaya untuk menghindari
asosiasi dengan lebih dari 2
objek.

Class

Himpunan dari objek-objek
yang berbagi atribut serta
operasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi  yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan
suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor

Realization

Operasi yang benar-benar
dilakukan oleh suatu objek.
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Dependency

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi pada
suatu  elemen  mandiri
(independent) akan
mempegaruhi elemen yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya

3.

Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

LifeLine

Objek entity, — antarmuka
yang saling berinteraksi.

Message

Spesifikasi dari komunikasi
antar objek yang memuat
informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi

I

Message

Spesifikasi dari-komunikasi
antar objek yang memuat
informasi-informasi tentang
aktifitas yang terjadi

4.

Simbol StateChart Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

-l

State

Nilai atribut dan nilai link
pada suatu waktu tertentu,
yang dimiliki oleh suatu
objek.

Initial Pseudo
State

Bagaimana objek dibentuk
atau diawali
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Final State

Bagaimana objek dibentuk
dan dihancurkan

®
—

Transition

Sebuah  kejadian  yang
memicu sebuah state objek
dengan cara memperbaharui
satu atau lebih  nilai
atributnya

Association

Apa yang menghubungkan
antara objek satu dengan
objek lainnya.

;

Node

Elemen fisik yang eksis saat
aplikasi  dijalankan  dan
mencerminkan suatu sumber
daya komputasi.

5.

Simbol Actifity Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actifity

Memperlihatkan bagaimana
masing-masing kelas
antarmuka saling
berinteraksi satu sama lain

Action

State dari sistem  yang
mencerminkan eksekusi
dari suatu aksi

Initial Node

Bagaimana objek dibentuk
atau diawali.

Actifity Final
Node

Bagaimana objek  dibentuk
dan dihancurkan

1550

Fork Node

Satu aliran yang pada tahap
tertentu berubah menjadi
beberapa aliran
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