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ABSTRACT 

 

The development of Information Technology in helping services and daily 

operations is not new to reach out to all fields, the need for accurate, precise and 

fast information in presenting very complete data is one of the important objectives. 

The problem currently faced in reporting findings is that officers who report 

verbally must come directly to the office of PT. Haleyora Power to meet the 

coordinator who is responsible for this field, this makes officers waste time to go to 

the office of PT. Haleyora Power, whereas if the officer reporting findings through 

whatsapp officers often repeat the same report every week because the incoming 

reports are often missed or not captured by the coordinator. Based on these 

problems, researchers wanted to design an Android-based application for officers 

at PT. Haleyora Power titled Application of Reporting Findings on 150Kv 

Transmission Networks in Bangka Belitung based on Android. With the Application 

of Findings on the 150Kv Transmission Network in Bangka Belitung, it will be 

easier for officers to carry out the reporting found. 
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ABSTRAK 

 

 

Perkembangan Teknologi Informasi dalam membantu layanan dan operasional 

sehari-hari sudah bukan hal baru untuk menjangkau ke semua bidang, kebutuhan 

informasi yang akurat, tepat dan cepat dalam menyajikan data yang sangat lengkap 

merupakan salah satu tujuan penting. Masalah yang dihadapi saat ini pada 

pelaporan temuan yaitu petugas yang melaporkan secara lisan harus datang 

langsung ke kantor PT.Haleyora Power untuk menemui koordinator yang 

bertanggung jawab pada bidang ini, hal ini membuat petugas membuang waktu 

untuk pergi kekantor PT.Haleyora Power, sedangkan jika petugas melaporkan 

temuan lewat whatsapp petugas sering mengulangi laporan yang sama disetiap 

minggunya dikarena kan laporan yang masuk sering terlewat atau tidak terekap oleh 

koordinator. Berdasarkan masalah tersebut, peneliti ingin merancang suatu aplikasi 

berbasis Android untuk petugas di PT. Haleyora Power berjudul Aplikasi Pelaporan 

Temuan Pada Jaringan Transmisi 150Kv Di Bangka Belitung Berbasis Android. 

Dengan adanya Aplikasi Temuan Pada Jaringan Transmisi 150Kv di Bangka 

Belitung nantinya dapat mempermudah petugas dalam melaksanakan pelaporan 

yang ditemukan. 

 

Kata Kunci : Android, Pelaporan, Petugas. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Simbol Use Case Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menspesifikasikan himpunan 

peran yang pengguna mainkan 

ketika berinteraksi dengan use 

case. 

2  Generalization 

Hubungan generalisasi dan 

spesialisasi (umum-khusus) 

antara dua buah use case 

dimana fungsi yang satu 

adalah fungsi yang lebih 

umum dari lainnya. 

3  Include 

Relasi use case tambahan ke 

sebuah use case dimana use 

case yang ditambahkan 

memerlukan use case ini 

untuk menjalankan fungsional 

atau sebagai syarat dijalankan 

use case ini. 

4  Use Case 

Fungsionalitas yang 

disediakan sistem sebagai 

unit-unit yang saling bertukar 

pesar antar unit atau aktor 

biasanya dinyatakan dengan 

menggunakan kata kerja di 

awal frase nama use case. 

 

 

 



 

xiv 
 

2. Simbol Activity Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1  Initial 

Status awal aktivitas sistem, 

sebuah diagram aktivitas 

memiliki sebuah satutus awal. 

2 

 

Activity 

Aktivitas yang dilakukan 

sistem, aktivitas biasanya 

diawali dengan kata kerja. 

3 

 

Decision 

Asosiasi percabangan dimana 

lebih dari satu aktivitas 

digabungkan menjadi satu. 

4 

 

Join 

Asosiasi penggabungan 

dimana lebih dari satu 

aktivitas lebih dari satu. 

5 

 

Partition 

Memisahkan organisasi bisnis 

yang bertanggung jawab 

terhadap aktivis yang terjadi. 

6 
 

Final 
Status akhir yang dilakukan 

sistem. 

 

3. Simbol Sequence Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Aktor 

Menggambarkan orang 

yang sedang 

berinteraksi dengan 

sistem. 

2 
 

Boundary Class 

Menggambarkan 

sebuah gambar dari 

form. 
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3 
 

Control Class 

Menggambarkan 

penghubung antara 

boundary dengan table 

4 
 

Entity Class 

Menggambarkan 

hubungan yang akan 

dilakukan. 

5 

 

A Focus of Control 

and  A Life Line 

Menggambarkan 

tempat mulai dan 

berakhirnya message 

6 
 

A Message 
Menggambarkan 

Pengirim Pesan 

 

4. Simbol Class Diagram 

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN 

1 

 

Class 

Himpunan dari object 

yang berbagi atribut 

dan operasi yang sama. 

2  Association 

Merupakan abtraksi 

berupa garis tanpa 

panah yang 

menghubung antara 

class. 
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