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ABSTRACT 

 

Sungailiat Nusantara Fisheries Port (PPN) is the Technical Implementation 

Unit of the Ministry of Maritime Affairs and Fisheries in the field of fisheries port 

infrastructure located in Sungailiat City, Bangka Belitung Islands Province. At 

this time, in processing fish production data still using Microsoft Excel and not 

integrated. Where data inputted at the Sungailiat Archipelago Fisheries Port with 

data entered on the Fisheries Port Information Center website (PIPP) is often out 

of sync. To overcome these problems, the authors intend to create a fish-based 

data processing data processing system based on the website using the Extreme 

Programming method, database design using ERD and LRS, and in designing the 

system using UML tools such as activity diagrams, package diagrams, usecase 

diagrams, sequences diagram, class diagram and deployment diagram. With the 

website-based fish production data processing system, it is hoped that it will be 

easier to process fish production data and there will be no more data 

synchronization, as well as helping staff to save time in processing fish production 

data. 

 

Keywords: PPN Sungailiat, Extreme Programming, UML 
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ABSTRAKSI 

 

Pelabuhan Perikanan Nusantara(PPN) Sungailiat merupakan unit pelaksana 

Teknis Kementerian Kelautan dan Perikanan dibidang prasarana pelabuhan 

perikanan yang terletak di Kota Sungailiat Kabupaten Provinsi Kepulauan Bangka 

Belitung. Pada saat ini, dalam pengolahan data produksi ikan masih menggunakan 

Microsoft Excel dan belum terintegrasi. Dimana Data yang diinput di Pelabuhan 

Perikanan Nusantara Sungailiat dengan data yang diinput kedalam website Pusat 

Informasi Pelabuhan Perikanan(PIPP) sering tidak sinkron. Untuk mengatasi 

masalah tersebut, maka penulis bermaksud membuat sistem informasi pengolahan 

data produksi ikan yang berbasis website dengan menggunakan metode Extreme 

Programming, perancangan basis data menggunakan ERD dan LRS, serta dalam 

perancangan sistem menggunakan tools UML seperti activity diagram, package 

diagram, usecase diagram, sequence diagram, class diagram dan deployment 

diagram . Dengan adanya sistem pengolahan data produksi ikan berbasis website  

dapat mempermudah dalam pengolahan data produksi ikan dan tidak terjadi lagi 

ketidaksinronan data, serta membantu staaf sehingga menghemat waktu dalam 

pengolahan data produksi ikan. 

 

Kata kunci : PPN Sungailiat, Extreme Programming, UML 
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