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 ABSTRACT 

 
Voice Over Internet Protocol is a sound technology that is abele to change the 

sound of analog (human voice) into data packets then trough the data network 

public internet and private intranet data packets are passed, so that communication 

can occur. With the presence of VoIP communication cost and be reduce so as to 

reduce the cost investement and conversation (cost saving) or even up tp 100 % for 

free (Winarmo Sugeng,2007). The implementation of VoIP can be done by 

designing a network of voice over internet protocol wireless (cable) by utilizing the 

LAN of Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Pangkalpinang. In this final paper 

location at Education dan Culture Departement City Of Pangkalpinang and the 

software used Briker, which uses the SIP in its application using only one PC 

Server, some IP Phone and some softphone (x-lite and Calls) 
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ABSTRAK 

 
Teknologi VoIP (Voice Over Internet Protocol) merupakan teknologi yang 

menumpangkan suara (voice) yang  mampu mengubah suara analog (suara 

manusia) menjadi paket data kemudian melalui jaringan data public internet 

maupun private intranet paket data dilewatkan, sehingga komunikasi pun dapat 

terjadi. Dengan adanya VoIP biaya komunikasi dapat dikurangi sehingga dapat 

mereduksi biaya investasi dan percakapan (cost saving) atau bahkan sampai 100% 

gratis (Winarmo Sugeng,2007). Implementasi VoIP dapat dilakukan dengan 

merancang suatu jaringan VoIP nirkabel (kabel) dengan memanfaatkan jaringan 

LAN Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Pangkalpinang. Dalam tugas akhir 

ini studi kasus berada di Dinas Pendidikan dan Kebudayaan Kota Pangkalpinang  

dan software yang digunakan adalah Briker, di mana menggunakan protokol SIP 

(Session Initiation Protocol) dalam aplikasinya hanya membutuhkan satu PC 

server, beberapa IP Phone dan beberapa softphone (X-lite dan Calls) 

 

Kata Kunci : VoIP, Briker, SIP 
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