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ABSTRACT

The implementation of school exams in the school "Sekolah Kasih Baptist” is still
done conventionally so that in the process there is a deficiency that allows students to
do cheating. This conventional exam system will be transformed into a computerized
test that making it easier for teachers to check their answers to students. And make
random exam questions, hoping to avoid the cheating of the students. A computerized
school exam system based on a website, applying a linear congruent method
algorithm as a randomizer for exam problems. Linear Congruent Method is a
random number generator that is widely used in computer programs. The model of
system development used is prototype model. The system development method used is
object oriented programming. System development Tools Use Unified Modeling
Languange, which includes use case diagrams, activity diagrams, class diagrams,
and sequence diagrams. The design of the application by implementing a linear
congruent method algorithm as an investigation into the Web-based exam is expected
to facilitate and expedite teachers in the examination process of the exam results, and
in the creation of exams and Terhidar from the act of cheating students.

Keywords: exam problem testing, Linear Congruent Method, Website



ABSTRAK

Pelaksanaan ujian sekolah di Sekolah Kasih Baptist masih dilakukan secara
konvensional sehingga dalam proses pelaksanaanya terdapat kekurangan yang
memungkinkan siswa dapat melakukan kecurangan. Sistem ujian yang masih
konvensional ini akan diubah menjadi ujian yang terkomputerisasi sehingga
memudahkan guru dalam memeriksa jawaban dari pada siswa-siswi. Serta membuat
soal ujian yang acak, dengan harapan menghindari tindak kecurangan dari para siswa.
Sistem ujian sekolah yang terkomputerisasi berbasis website, dengan menerapkan
algoritma linear congruent method sebagai pengacak untuk soal ujian. Linear
Congruent Method merupakan pembangkit bilangan acak yang banyak digunakan
dalam program komputer. Model pengembangan sistem yang digunakan adalah
model prototype. Metode pengembangan sistem yang digunakan yaitu object oriented
programming. Tools pengembangan sistem menggunakan unified modeling
languange, yang mencakup use case diagram, activity diagram, class diagram, dan
sequence diagram. Rancangan aplikasi dengan menerapkan algoritma linear
congruent method sebagai pengacakan soal ujian berbasis web diharapkan dapat
mempermudah dan mempercepat guru dalam proses pemeriksaan hasil ujian, dan
dalam pembuatan soal ujian serta terhidar dari tindak kecurangan siswa.

Kata Kunci : Pengacakan Soal Ujian, Linear Congruent Method, Website
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1. Simbol Activity Diagram

Start Point

.

Activites

<>

Decision

Penggabungan

O

End Point

Swimlane

DAFTAR SIMBOL

Status awal aktivitas sistem, sebuah diagram

aktivitas memiliki sebuah status awal.

Aktivitas yang dilakukan sistem, biasanya

diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana jika ada pilihan

aktivitas lebih dari satu.

Asosiasi - penggabungan dimana lebih dari satu

aktivitas digabungkan menjadi satu.

Status akhir yang dilakukan sistem, sebuah

diagram aktivitas memiliki sebuah status akhir.

Memisahkan organisasi bisnis yang bertanggung

jawab terhadap aktivitas yang terjadi.
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2. Simbol Use Case Diagram

>

Use Case

z

Actor

Association

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang

dilakukan secara pararel.

Digunakan untuk menunjukan kegiatan yang

digabungkan.

Fungsionalitas yang disediakan sistem sebagian
unit-unit yang saling bertukar pesan antar unit
atau faktor, Dbiasanya dinyatakan dengan
menggunakan kata kerja diawal frase nama use

Ccase.

Orang, proses atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri, jadi
walaupun simbol dari aktor adalah gambar orang,
tapi aktor belum tentu merupakan orang.
Biasanya dinyatakan menggunakan kata benda

diawal frase nama aktor.
Komunikasi antara aktor dan use case yang

berpartisipasi pada use case atau use case

memiliki interaksi dengan aktor.

xii



<<extend>>

Extend

—>

Generalization

3. Simbol Class Diagram

nama_kelas

+atribut

+operasi ()

O

Interface

Association

Relasi use case tambahan ke sebuah use case
dimana use case yang ditambahkan dapat berdiri
sendiri walaupun tanpa use case tambahan itu
sendiri. Mirip dengan prinsip inheritance pada
pemrograman berorientasi obyek. Biasanya use
case tambahan memiliki nama depan yang sama
dengan use case yang ditambahkan.

Hubungan generalisasi dan spesialisasi (umum-
khusus) antara dua buah use case dimana fungsi
yang satu adalah fungsi yang lebih umum dari

lainnya.

Kelas pada struktur sistem

Sama dengan  konsep interface  dalam

pemrograman berorientasi obyek.

Relasi antarkelas dengan makna umum, asosiasi

biasanya juga disertai dengan multiplicity.

Relasi antarkelas dengan makna kelas yang satu

xiii



Directed association

D>

Generalisasi

>

Dependency

S

Aggregation

4. Simbol Sequence Diagram

Aktor

Lifeline

digunakan oleh kelas yang lain, asosiasi biasanya
juga disertai multiplicity.
Relasi antarkelas dengan makna generalisasi-

spesialisasi (umum-khusus).

Relasi antarkelas dengan makna kebergantungan

antarkelas

Relasi antarkelas dengan makna semua-
bagian(whole-part)

Orang, proses, atau sistem lain yang berinteraksi
dengan sistem informasi yang akan dibuat diluar
sistem informasi yang akan dibuat itu sendiri,
jadi walaupun simbol dari aktor adalah gambar
orang, tapi aktor belum tentu merupakan orang,
biasanya dinyatakan menggunakan kata benda di

awal frase nama aktor.

Menyatakan kehidupan suatu objek.

Xiv
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Boundary

O

Control Class

Q

Entry Class

Nama Objek:

Nama Kelas

Object

<<Create>>
—

Pesan Tipe Create

1 : masukan
—
Pesan Tipe Send

Digunakan untuk menggabarkan sebuah form.

Digunakan untuk menghubungkan boundary

dengan tabel

Digunakan untuk menggambarkan hubungan

kegiatan yang akan dilakukan.

Menyatakan obyek yang berinteraksi pesan.

Menyatakan suatu obyek membuat obyek lain,

arah panah mengarah pada obyek yang dibuat.

Menyatakan bahwa suatu obyek mengirimkan
data/masukan/informasi ke obyek lainnya, arah

panah mengarah pada obyek yang dikirimi.

XV



1 : keluaran

Pesan Tipe Return

<<destroy>>

_D.V____

~
~

Pesan Tipe Destroy

Menyatakan bahwa suatu obyek yang telah
menjalankan suatu operasi atau metode
menghasilkan suatu kembalian ke obyek
tertentu, arah panah mengarah pada obyek yang
menerima kembalian.

Menyatakan suatu obyek mengakhiri hidup
obyek lain, arah panah mengarah pada obyek
yang diakhiri, sebaiknya jika ada create maka

ada destroy.
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