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ABSTRAK

Penjualan online atau E-commerce sendiri adalah cara efektif untuk melakukan
promosi dan penjualan melalui media internet. Ramadhan Furniture adalah
usaha yang bergerak dibidang penjualan yang menyediakan berbagai macam
furniture seperti kursi, sofa, lemari, tempat tidur,ayunan, dan lain-lain. Kendala
yang ada pada usaha ini yaitu kurangnya perkembangan dalam pemasaran
secara online sehingga banyak masyarakat yang belum mengetahui produk
tersebut. Tujuan penulis membuat sistem ini untuk mempermudah dan menambah
pelanggan dalam jangkauan yang luas. Dalam pembuatan laporan penelitian ini
penulis menggunakan model RAD (Rapid Application Development), tahapan
yang harus dilakukan yaitu analisis, desain dan implementasi. Menggunakan
metode SDLC (Systems Development Life Cycle) adalah metode untuk
menganalisa dan merancang sistem dengan pendekatan berorientasi objek yang
saling berinteaksi, dan setiap objek itu mewakili beberapa entitas yang ditandai
dengan adanya sebuah kelas, elemen data dan perilaku objek tersebut. Pada
penelitian ini dimana dalam metode ini terdapat class, objek, method, atribut
yang berkaitan dengan sistem informasi yang akan dibuat. Tools yang digunakan
UML (Unified Modeling Languange) yang terdiri dari beberapa diagram yaitu
Activity Diagram, Use Case, Package Diagram, Class Diagram, Sequence
Diagram, Deployment Diagram. Hasil dari penelitian ini adalah terbentuknya
suatu sistem informasi E-commerce berbasis Website untuk memperluas
pemasaran dan meningkatkan penjulan pada Ramadhan Furniture
Pangkalpinang.

Kata Kunci : E-commerce, RAD, UML.
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1. Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas
Activity
[ ] Menggambarkan suatu proses bisnis
Decision
<> Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan
yang harus diambil pada kondisi tertentu.

Transition State

Untuk Menghubungkan satu komponen dengan

—_—
komponen lainnya.
End Point
. Menggambarkan akhir dari aktivitas.
2. Use Case Diagram
Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
% menyediakan atau menerima informasi dari

sistem.

© Use Case
Menggambarkan proses sistem (kebutuhan

viii



3. Class Diagram

Wama Class

+ atribut
+ atribut
+ atribut

+ method
+ method

l.n Owned by

4. Sequence Diagram

R

sistem dari sudut pandang user).

Association
Mengggambarkan hubungkan antara actor

dengan usecase.

Class
Penggambaran dari class name, atribut dan

method.

Multiplicity
Menggambarkan banyaknya object yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Actor
Menggambar orang yang berinteraksi dengan

sistem.

Entity
Menggambarkan hubungan kegiatan yang
akan dilakukan

Boundary
Menggambrakan sebuah penggambaran dari

form.



5. ERD

Control
Menggambarkan penghubung antara

boundary dengan tabel.

A focus of Control & A life line
Menggambarkan ~ tempat  mulai  dan

berakhirnya sebuah message.

Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan

kepada dirinya sendiri.

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang
terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat
berupa orang, benda, atau hal lainnya yang

keterangannya perlu disimpan di basis data.

Relationship
Menunjukkan adanya hubungan diantara

sejumlah entity yang berbeda.

Garis
Menghubungkan entity dengan relationship.
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