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ABSTRAK

BUMDes Krio Panting merupakan salah satu tempat yang menyediakan berbagai
macam unit usaha yang dikelola oleh pemerintah Desa Payung, BUMDes Krio
Panting masih menggunakan sistem pengelolaan keuangan secara manual untuk
menyelesaikan permasalahan yang terjadi di BUMDes Krio Panting dibutuhkan
perancangan pengelolaan keuangan berbasis web dengan menggunakan Metode
FAST (Framework for the Application of Systems Technique), dengan pengelolaan
keuangan yang berbasis web maka pengguna akan mudah mengakses transaksi
dimana saja dan kapan saja selama terhubung dengan internet. Dalam penelitian
Tools yang digunakan dalam pembuatan sistem ini menggunakan UML (Unified
Modeling Languange). Hal itu dapat membuat transaksi lebih efektif dan efisien
serta menimbulkan keterbukaan kepada perangkat desa.

Kata Kunci : BUMDes, FAST, UML, sistem pengelolaan keuangan.
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DAFTAR SIMBOL

Daftar Simbol Use Case Diagram

Gambar

Nama

Keterangan

X

Actor

Menspesifikasikan himpuan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi dengan

use case.

O

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi - aksi

yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu actor.

T

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu sumber

daya komputasi.

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
akan mempengaruhi elemen yang bergantung
yang tidak mandiri

padanya elemen

(independent).

Association

Apa yang menghubungkan antara objek satu

dengan objek lainnya.

Generalization

Hubungan dimana objek anak (descendent)
berbagi perilaku dan struktur data dari objek

yang ada diatasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case sumber

secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case target
memperluas perilaku dari use case sumber

pada suatu titik yang diberikan.

Collaboration

Interaksi aturan — aturan dan elemen lain yang

bekerja sama untuk menyediakan prilaku yang
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lebih besar dari jumlah dan elemen -

elemennya (sinergi).

System

Menspesifikasikan paket yang menampilkan

sistem secara terbatas.

2. Daftar Simbol Activity Diagram

Gambar Nama Keterangan
) . Memperlihatkan bagaimana masing -
Activity | masing kelas antarmuka saling berinteraksi
b ’ satu sama lain.
_ State dari sistem yang mencerminkan
( Action o ]
eksekusi dari suatu aksi.
Initial U : 71
Titik awal untuk memulai suatu aktivitas.
Node
. Final Node | Titik akhir untuk mengakhiri suatu aktivitas.
Digunakan untuk menunjukkan kegiatan
yang dilakukan secara paralel atau untuk
— Fork Node )
menggabungkan dua kegiatan parallel
menjadi satu.
{} Decision | Pilihan untuk mengambil keputusan.
Menggambarkan hubungan antar objek
— Association | yang saling membutuhkan. Hubungan ini
bisa satu arah atau lebih dari satu arah.
>< Flow Final | Untuk mengakhiri suatu aliran.
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Swimlane

Untuk mengelompokkan activity
berdasarkan actor.

3. Daftar Simbol Sequence Diagram

Gambar Nama Keterangan
i‘z Actor | Orang yang berinteraksi dengan sistem.
i Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
}—' J Boundary |
dilakukan.
< Menggambarkan penghubung antar boundary
E 3 Control
- dengan tabel.
N _ Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
| | Entity )
— dilakukan.
Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang
L Message | memuat informasi — informasi tentang aktifitas
yang terjadi.
Spesifikasi dari komunikasi antar objek yang
I Message | memuat informasi — informasi tentang aktifitas
yang terjadi.
l | o Objek entity, antarmuka yang saling
Life Line

berinteraksi.
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4. Daftar Simbol Class Diagram

Gambar Nama Keterangan
Himpunan dari objek — objek yang berbagi
Class ) )
atribut serta operasi yang sama.
Hubungan antar kelas dengan makna
Association | umum, asosiasi biasanya juga disertai
dengan multiplicity.
: Nary Upaya untuk menghindari asosiasi dengan
Association | lebih dari dua objek.
_ Hubungan antar kelas dengan makna
_— Agregation )
semua-bagian (whole part).
Bentuk khusus dari agregation dimana
E— Composition | kelas yang menjadi bagian diciptakan

setelah kelas whole dibuat.

Generalization

Hubungan generalisasi dan spesialisasi
(umum-khusus) antar dua buah use case
dimana fungsi yang satu adalah fungsi yang

lebih umum dari yang lainnya.

Directed Asosiasi dengan makna kelas yang satu
—
Assocoation | digunakan oleh kelas lain.
N Operasi yang benar — benar dilakukan oleh
G- Realization ]
suatu objek.
Hubungan dimana perubahan yang terjadi
pada suatu elemen mandiri (independent)
------ > Dependency | akan  mempengaruhi  elemen  yang

bergantung padanya elemen yang tidak

mandiri.
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