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ABSTRAK

MI Hidayatussalikin Pangkalpinang merupakan tempat belajar mengjar
antara guru dan siswa, dengan sistem pendidikan ilmu agama. di mana seharusnya
pihak sekolah berusaha memberikan pelayanan informasi perkembangan anak
kepada orang tua siswa. Terutama dalam pelayanan informasi perkembangan
siswa selama disekolah. Dengan perkembangan teknologi yang sudah modern dan
canggih saat ini memiliki peranan penting dalam dunia pendidikan untuk
menjamin kelangsungan hidup kedepannya. Untuk menyelenggarakan pendidikan
secara dinamis, fleksibel, terprogram dan selaras dengan perkembangan global.
Pentingnya meningkatkan mutu dan layanan pendidikan serta menjadikan sekolah
berbasis ICT (Information and Comunication Teknologies). Perkembangan siswa
merupakan suatu komponen penting yang harus diketahui seorang guru dan orang
tua siswa. Untuk mempermudah guru dan orang tua siswa mendapatkan informasi
yang cepat dan akurat agar dapat mengontor perkembangan anaknya di sekolah.
Pada penelitian ini menghasilkan sebuah “Analisis Dan Rancangan Aplikasi
Pemantauan Perkembangan Siswa Berbasis Android” dengan menggunakan
metode pengembang sistem yaitu metode Object Oriented Progamming(OOP) dan
menggunakan model Prototype. Memanfaatkan pemodelan sistem UML (Unified
Modeling Language) dan Android Studio sebagai perancangan aplikasi, serta
memanfaatkan MySQL sebagai database management system.

Kata kunci : perkembangan, siswa, system, android, sekolah.
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Use Case Diagram

Simboll Deskripsi

Use Case Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor; biasanya
dinyatakan dengan menggunakan kata
kerja di awal frase nama usecase.

Nama Use case

Actor/actor Orang, proses atau aplikasi lain yang
berinteraksi dengan aplikasi yang akan
dibuat diluar aplikasi yang akan dibuat
itu sendiri, jadi walaupun simbol dari
aktor adalah gambat orang, tapi aktor
belum tentu merupakan orang; biasanya
dinyatakan menggunakan kata benda
Akior dia awal frase nama aktor.

Asosiasi / association Komunikasi antara aktor dan usecase
yang berpartisipasi pada use case atau
use case memiliki interaksi denganaktor

Ekstensi / extend Relasi usecase tambahan ke sebuah
<<extend>> usecase  dimana  usecase  Yyang

ditambahkan dapat berdiri sendiri
---------------- > walau tanpa usecase tambahan itu;

biasanya usecase tambahan memiliki
nama depan yang sama dengan use case
yang ditambahkan, missal

@llhl Llscrna@

— s

-
|

|
<<extends>>
|

|<<extends>>

s )
Arah panah mengarah pada
usecaseyang ditambahkan

Generalisasi / generalization Hubungan generalisasi dan spesialisasi
> (umum-khusus) antara dua buah

usecase dimana fungsi yang satu adalah
fungsi yang lebih umum dari lainnya,
misalnya:
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Q ubah data >

Qiar-_n,:-,ulula LI:LD

C oo doe
Arah panah mengarah pada usecase
yang menjadi generalisasinya (umum).

Menggunakan/include/uses

————— <<include - >

“«usesy

>

Relasi usecase tambahan ke sebuah
usecase  dimana  usecase  Yyang
ditambahkan memerlukan usecase ini
untuk menjalankan fungsinya atau
sebagai syarat dijalankan usecase ini.
Ada dua sudut pandang yang cukup
besar mengenai include di usecase: e
Include  berarti usecase  yang
ditambahkan akan selalu dipanggil saat
usecase tambahan dijalankan, misal
pada kasus berikut:

Gill idasi lIHuI'I]llI'@

——

AN

i
|
1
E<include==>
I
|

1
L

Com

Include berarti usecase yang tambahan
akan selalu melakukan pengecekan
apakah usecase yang ditambahkan telah
dijalankan sebelum usecase tambahan
dijalankan, misal pada kasus berikut :

Validasi user
?cinclude»

Ubah data

Kedua interpretasi di atas dapat dianut
salah satu atau keduanya tergantung
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pada pertimbangan dan interpretasi
yang dibutuhkan. Arah panah include
mengarah pada usecase yang dipakai.

Simbol Activity Diagram

Symbol Deskripsi
Status awal Status awal aktivitas system, sebuah
‘ diagram aktivitas memiliki status awal.
Aktivitas Aktivitas  yang dilakukan system,

Aktivitas

aktivitas biasanya diawali dengan kata
kerja.

Percabangan / decicison

Asosiasi_perancangan dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Penggabunganroin

Asosiasi penggabungan dimana lebih
dari satu aktivitas digabungkan menjadi
satu.

Status akhir

Status akhir yang dilakukan system,
sebuah diagram aktivitas memiliki
sebuah status akhir.

Swimlane
Nama swimlance

Memisahkan organisasi  bisnis yang
bertanggung jawab terhadap aktivitas
yang terjadi.
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Simbol Class Diagram

Symbol Keterangan
Kelas Kelas pada struktur system.
Nama_kelas
+atribut
+operasi()

Antar muka / Interface

@,

Nama_interface

Sama dengan konsep interface dalam

pemrograma berorientasi objek.

Asosiasi / association

Relasi antar kelas dengan makna umum,

asosiasi biasaya juga di sertai Multiplicity.

Asosiasi berarah / directed

Relasi antar kelas denga makna kelas yang

association satu digunakan oleh kelas yang lain,
aosisasi biasaya juga disertai denga
Multiplicity.

Generalisasi Relasi atar  kelas dengan  makna

v

generalisasi — spesialisasi (umum-khusus).

Kebergatungan / dependency
________________ >

Relasi antar kelas denga makna

kebergantungan antar kelas.

Agresasi / aggregation

Relasi antar kelas denga makna semua

bagian (whole-part).
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Simbol Sequence Diagram

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Actor juga dapat
berkomunikasi dengan objek,
maka actor juga dapat
diurutkan sebagai

kolom.

Boundary

Terletak  diantara  sistem
dengan dunia sekelilingnya.
Semua form, laporan- laporan,
antar muka ke perangkat keras
seperti printer atau scanner dan
antar muka ke sistem lainnya
adalah termasuk

dalam kategori.

Control

Berhubungan dengan fungsi
onalitas — seperti pemanfaatan
sumber daya, pemprosesan
terdistribusi,

atau penanganan kesalahan.

N

—O
O
O

Entity

Digunakan menangani
informasi yang mungkin akan
disimpan secara permanen.
Entity bisa juga merupakan
sebuah table

pada struktur basis data.

Massage

Digambarkan dengan anak
panah  horizontal  antara
activation, massage
mengidentifikasikan
komunikasi antara object-
object.

Self-Massage

Mengidentifikasikan
komunikasi kembali
kedalam sebuah objek itu
sendiri.
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Object Message

Menggambarkan
pesan/hubungan antar obyek,
yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi

Message to Self

Menggambarkan  pesan /
hubungan obyek itu sendiri,
yang menunjukkan urutan
kejadian yang

terjadi

Object

Menggambarkan  abstraksi
dari sebuah entitas
nyata/tidak  nyata  yang

informasinya harus disimpan
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