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ABSTRAK

Kemajuan teknologi tidak dapat dipungkiri teknologi masa kini berkembang
sangat pesat, hal ini dapat dibuktikan dengan banyaknya inovasi- inovasi yang
telah dibuat di dunia ini dari yang sederhana hingga yang menghebohkan dunia.
Alat transportasi yang disediakan menjadi lebih modern dan mudah digunakan oleh
berbagai pihak. Dengan adanya alat transportasi maka masyarakat Indonesia akan
lebih mudah dalam melakukan perjalanan. Industri smartphone, ponsel dengan
sistem operasi android menjadi yang terpopuler saat ini. Tentunya banyak
penggemar android yang menantikan akan seperti apa perkembangan android
tersebut di masa depan. Pada saat ini, proses pemesanan rental mobil di PT.XYZ
masih dilakukan secara -manual. Hal ini mengakibatkan kurangnya informasi
tentang lokasi tempat pemesanan rental mobil yang ada di kota Pangkalpinang.
Untuk mengatasi permasalahan ini, akan dibuatkan sebuah sistem pemesanan
berbasis Android. Model, metode, dan tools pengembangan perangkat lunak yang
digunakan dalam penelitian ini yaitu model prototype, Metode Collaborative
Filtering dan Unified Modeling Language (UML). Sistem yang dibuat dapat
mempermudah calon penumpang dalam melakukan pemesanan rental mobil secara
online. Selain itu, sistem yang diusulkan juga dapat memudahkan calon penyewa
dalam mendapatkan informasi rental mobil tersebut, seperti lokasi ,jenis mobil,
spesifikasi, dan harga.

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Rental Mobil
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