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ABSTRAK

Pada saat ini desain grafis mempunyai peranan penting dalam segala bidang usaha yang
memanfaatkan keahlian desain grafis, karena kebutuhan desain grafis dan publikasi sekarang semakin
marak di dunia usaha, sehingga membuat desain grafis di tuntut untuk bisa mengembangkan dalam
membuat sebuah produk yang bisa menimbulkan daya tark masyarakat. Contoh media publikasi
mencakup brosur, poster, spanduk, banner, dan lain-lainnya. Dalam hal ini penulis melakukan KKP
(kuliah kerja praktek) pada Kedai Kopi Esthetik yang berada di Kota Sungailiat. Mempromosikan
Kedai Kopi Esthetik dibagian makanan dan minuman menggunakan media promosi yang unik agar
dapat menarik minat konsumen.Sebagai seorang desain grafis penulis mengakui sulitnya untuk
membuat konsep yang benar-benar matang untuk pembuatan sebuah desain logo, neonbox, spanduk
dan banner. Adapun hasil yang didapat selama melakukan KKP (kuliah ketja praktek) adalah desain
yang berupa neonbox, banner, spanduk,dan logo.

Kata Kunci: Desain grafis, Kedai Kopi Esthetik, promosi.
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