ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN ONLINE (E-COMMERCE) PADA SOMETEES
PANGKALPINANG MENGGUNAKAN METODE FAST

LAPORAN KULIAH PRAKTEK

Oleh :
NIM NAMA
1. 1722500159 NUR AZHAR
2. 1722500167 ZAINUL ARIFIN
3. 1722500004 M. FAISAL

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI
PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI
ISB ATMA LUHUR
PANGKAL PINANG
2020/2021



LEMBAR PERNYATAAN

Yang bertanda tangan di bawah ini :

1. NIM : 1722500004
Nama : M. Faisal

2. NIM : 1722500159
Nama : Nur Azhar

3. NIM : 1722500167
Nama : Zainul Arifin

Judul KP : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI
PENJUALAN ONLINE (E£-COMMERCE) PADA SOMETEES
PANGKALPINANG MENGGUNAKAN METODE FAST

Menyatakan bahwa Laporan Kuliah Praktek ini adalah hasil karya sendiri
dan bukan plagiat. Apabila ternyata ditemukan didalam Laporan Kuliah Praktek
ini terdapat unsur plagiat, maka kami siap untuk mendapatkan sanksi akademik

yang terkait hal tersebut.

Pangkalpinang, 8 Januari 2021

Nama Tanda Tangan

1. M. Faisal
2. Nur Azhar

3. Zainul Arifin




INSTITUT SAINS DAN BISNIS (ISB)
SIWALUHG, ATMA LUHUR

PERSETUJUAN LAPORAN KULIAH PRAKTEK

Fakultas : Fakultas Teknologi Informasi

Program Studi  : Sistem Informasi

Jenjang Studi : Strata 1

Judul : ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI

PENJUALAN ONLINE (E-COMMERCE) PADA
SOMETEES PANGKALPINANG MENGGUNAKAN

METODE FAST
NIM NAMA
1. 1722500004 M. Faisal
2. 1722500159 Nur Azhar
1722500167 Zainul Arifin
Pangkalpinang, 8 Januari 2021
Menyetujui, Pembimbing Lapangan,
Wishnu Aribowo Probonegoro, S.Kom, M.Kom Setia Budi
NIDN 0226037701 -

a Riza N
NIDN 0711108306



LEMBAR PENGESAHAN SELESAI KP

Dinyatakan bahwa:
1. M. Faisal (1722500004)
2. Nur Azhar (1722500159)
3. Zainul Arifin (1722500167)

Telah melaksanakan kegiatan Kuliah Praktek dari 01 September 2020 sampai
dengan tanggal 8 Januari 2021 dengan baik.

Nama Instansi : Sometees

Alamat : Jalan Mentok Kelurahan Gajah

Mada Pangkalpinang

Pembimbing Praktek
Tanggal, 8 Januari 2021




ABSTRAK

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat
menuntun kita untuk selalu maju dan mengikuti perkembangan. Pada era saat ini
kebutuhan terhadap penjualan secara online (E-Commerce) ini mulai berkembang
cepat dan semakin baik setiap harinya juga melakukan peningkatan terhadap cara
pemesanan dan pelayanan akses semakin mudah kepada para konsumennya.
SOMETEES merupakan usaha yang bergerak dibidang produk pakaian serta
menerima jasa sablon pakaian. Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis
masalah-masalah yang ada pada SOMETEES, yaitu mengenai sistem penjualan
yang sedang berjalan pada SOMETEES, SOMETEES merupakan suatu usaha
yang bergerak dibidang produk pakaian serta menerima jasa sablon pakaian,
menganalisis kebutuhan informasi serta merancang sistem informasi penjualan.
Metodologi yang digunakan adalah metode Fast. Metode yang dilakukan pada
penelitian ini adalah teknik observasi, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan
metode perancangan yang digunakan adalah Objeck Oriented analysis and design
(OOAD). Hasil yang didapat berupa sistem informasi penjualan bagi SOMETEES
dalam bentuk perancangan aplikasi untuk menangani sistem penjualan yang
selama ini masih dilakukan secara manual. Sistem informasi penjualan yang
terkomputerisasi dapat memperbaiki prosedur penjualan yang sudah ada dan
mengatasi masalah-masalah yang timbul pada sistem penjualan yang lama.

Kata kunci: E-Commerce, analisis dan perancangan, sistem informasi
penjualan, Fast, Object Oriented Analysis and Design (OOAD).
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» State Transition

State Transition Menggambarkan
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Decision Menggambarkan
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perpisahan aktifitas

Simbol Use Case Diagram

Gambar
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Actor

St o
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Use Case

Use Case Menggambarkan
fungsionalitas dari suatu sistem
sehingga pengguna sistem paham dan
mengerti mengenai kegunaan sistem
yang akan dibangun.

Association

Association Menggambarkan
hubungan antara actor dengan use
case

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram)

Gambar

Keterangan

Entity

Entity Menunjukkan objek-objek
dasar yang terkait dalam system.

<> Relationship

Relationship Hubungan yang terjadi
antara satu atau lebih entity

© Atribut/Property

Atribut/Property Merupakan
keterangan yang terkait pada sebuah
entitas.
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» Actor0

Actor Merupakan seseorang atau
perangkat yang berinteraksi dengan
sistem

O

Boundary Menggambarkan interaksi
antara satu aktor dengan system,

| BOUTdaWO memodelkan bagian dari system dan
bergantung dari pihak lain dan juga
pembatas sistem
Entity Merupakan objek-objek dasar
1 - Eriityo dalam system
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Control Mengatur aliran dari
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l 1. Message0() !

=

Message Entry Menggambarkan
hubungan antar objek sesuai kejadian

Ll

F

2: Message2() LI
|

Message To Self Menggambarkan
pesan/hubungan objek itu sendiri yang
menunjukan kejadian.
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Class0

- attributed - int ||
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class name, atribut, dan method
function atau behavior.

+—

Asociation Menggambarkan
hubungan antar objek yang dengan
yang lain lebih satu arah
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