
 

 

ANALISA DAN PERANCANGAN SISTEM INFORMASI 

PENJUALAN ONLINE (E-COMMERCE) PADA SOMETEES 

PANGKALPINANG MENGGUNAKAN METODE FAST 

 

LAPORAN KULIAH PRAKTEK 

  

 

 

Oleh : 

NIM     NAMA 

1. 1722500159       NUR AZHAR 

2. 1722500167       ZAINUL ARIFIN 

3. 1722500004       M. FAISAL 

 

 

FAKULTAS TEKNOLOGI INFORMASI 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

 ISB ATMA LUHUR 

 PANGKAL PINANG 

2020/2021



 
 

ii 
 

 

 

 

 



 
 

iii 
 

 

 

 



 
 

iv 
 

 

  



 
 

v 
 

ABSTRAK 

 

Kemajuan teknologi informasi mengalami perkembangan yang sangat pesat 

menuntun kita untuk selalu maju dan mengikuti perkembangan. Pada era saat ini 

kebutuhan terhadap penjualan secara online (E-Commerce) ini mulai berkembang 

cepat dan semakin baik setiap harinya juga melakukan peningkatan terhadap cara 

pemesanan dan pelayanan akses semakin mudah kepada para konsumennya. 

SOMETEES merupakan usaha yang bergerak dibidang produk pakaian serta 

menerima jasa sablon pakaian. Tujuan penelitian ini adalah untuk menganalisis 

masalah-masalah yang ada pada SOMETEES, yaitu mengenai sistem penjualan 

yang sedang berjalan pada SOMETEES, SOMETEES merupakan suatu usaha 

yang bergerak dibidang produk pakaian serta menerima jasa sablon pakaian, 

menganalisis kebutuhan informasi serta merancang sistem informasi penjualan. 

Metodologi yang digunakan adalah metode Fast. Metode yang dilakukan pada 

penelitian ini adalah teknik observasi, wawancara dan dokumentasi. Sedangkan 

metode perancangan yang digunakan adalah Objeck Oriented analysis and design 

(OOAD). Hasil yang didapat berupa sistem informasi penjualan bagi SOMETEES 

dalam bentuk perancangan aplikasi untuk menangani sistem penjualan yang 

selama ini masih dilakukan secara manual. Sistem informasi penjualan yang 

terkomputerisasi dapat memperbaiki prosedur penjualan yang sudah ada dan 

mengatasi masalah-masalah yang timbul pada sistem penjualan yang lama. 

Kata kunci: E-Commerce, analisis dan perancangan, sistem informasi 

penjualan, Fast, Object Oriented Analysis and Design (OOAD). 
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