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ABSTRAK

Sistem penjualan device/mod merupakan faktor penting yang harus dilakukan dan dikelola dengan
baik dan benar. Sistem penjualan device/mod yang baik dapat membuat kegiatan usaha yang
dilakukan menjadi lebih besar dan maju. Berhasil atau tidaknya suatu perusahaan, ditentukan
oleh bagaimana sistem pengelolaannya. penjualan menggunakan sistem  online untuk
memberikan informasi tentang barang terbaru dan yang disukai oleh kalangan sekitar. Dengan
demikian masyarakat juga dapat memanfaatkan teknologi informasi internet dalam hal penjualan
device/mod ini. Cara mengelola dan manajemen usaha penjualan yang baik adalah dengan
melakukan pencatatan dan pembukuan yang baik. Namun yang lebih baik lagi apabila pencatatan
tersebut menggunakan program atau aplikasi yang mampu membuat pencatatan informasi
pembukuan lebih cepat, sistem informasi penjualan inilah yang menjadi program pencatatan
pembukuan penjualan yang paling baik. Rancangan Sistem informasi ini juga dinilai lebih efisien
dalam pemanfaatan mengurangi biaya pengeluaran untuk pembelian.
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Simbol Activity Diagram

DAFTAR SIMBOL

keputusan/pilihan.

Start Point Menggambarkan awal
aktifitas.
End Point Menggambarkan akhir
Q dari aktiftas.
Actifity Menggambarkan proses
:’ : Dicision Menggambarkan
>

State Transition Menggambarkan aliran
perpindahan control
antara state.
Partition1 Swimlane Menggambarkan

pemisahan aktifitas.
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Simbol Package Diagram

1

Package()

Package Diagram

Pemgelompokan dan
pengorganisasian kelas-
kelas dan interface yang

sekelompok menjadi
suatu unit tunggal dalam

library.

<<mport==

Import

Suatu dependency yang
mengindikasikan isi
tujuan paket secara

umum yang ditambahkan

kedalam sumber paket.

AcCCcess

Suatu dependency yang
menunjukan isi tujuan
paket secara umum yang
bisa digunakan pada
nama sumber paket.

Simbol Use Case Diagram

Actor

Actor

Menggambarkan orang

menerima informasi dari

atau sistem yang
menyediakan atau

sistem atau
menggambarkan
pengguna software
aplikasi (user).

Use Case

fungsionalitas dari suatu

pengguna sistem paham

Menggambarkan
sistem, sehingga
dan mengerti mengenai

kegunaan sistem yang
akan dibangun

Association

Menggambarkan
hubungan antara actor
dengan usecase.




Simbol ERD (Enity Relationalship Diagram)

Entity

Menunjukkan obyek-
obyek dasar yang terkait
dalam sistem.

Atribut/Property

Merupakan keterangan
yang terkait pada sebuah
entity.

Relationalship

Hubungan yang terjadi
antara satu atau lebih
entity.

Association Menggambarkan
hubungan antara Entity,
Relationalship, dan
Atribut/Property.
Simbol Class Diagram
Class() Class Kelas pasa struktur
: . system
- attribute0 : int
+ operationd() - void
Interface Sama dengan konsep
interface dalam
pemograman berorientasi
Interface() objek.
Association Relasi antar kelas dengan

makna umum, asosiasi
biasanya disertai juga
dengan multiplicy.

Association Dependency

Relasi antar kelas dengan
makna kebergantungan
antara kelas.

Generalization

Relasi antara kelas
dengan makna
generalisasi spesialisasi.




Simbol Sequence Diagram

% Actor Menggambar orang yang
berinteraksi dengan
-Actor() sistem.
Q Entity Class Menggambarkan
hubungan kegiatan yang
‘Entity() akan dilakukan.
Boundary Class Menggambarkan sebuah
-Boundary() penggambaran dari form.
o Control CLass Menggambarkan
_ penghunbungan antara
:Control()

boundary dengan table.

Lifeline

Menggambarkan tempat
mulai dan berakhirnya
sebuah pesan.

nE
|
1

Object Message()

i

Object Message

Menggambarkan
pesan/hubungan aktor
dan objek yang
menunjukan urutan
kejadian yang terjadi.

Return Message()

l

Return Message

Menggambarkan
pesan/objek, yang
menujukan urutan
kejadian yang kejadian.

Message to
Self

Message to Self

Menggambarkan
pesan/objek itu sendiri,
yang menujukan urutan
kejadian yang terjadi.
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