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ABSTRAK 

 

Kantor Kelurahan  Gajah Mada  adalah salah satu Kantor Kelurahan yang 

dulunya berada di Kelurahan Keramat Kecamatan Rangkui Kota Pangkalpinang , 

setelah adanya pembagian wilayah untuk Kelurahan Gajah Mada maka tidak lagi 

masuk ke dalam Kelurahan Keramat. Pelaksanaan Kantor Kelurahan Gajah Mada 

memberikan informasi kepada masyarakat terkait masalah pengeloaan data warga 

. Pada saat ini sistem informasi pengelolaan data penduduk Kelurahan Gajah 

Mada, di kelurahan tersebut masih berupa pembukaan atau secara manual hanya 

penyimpanan  file pembukuan yang tersimpan pada komputer. Dengan  belum 

tersistem pembukuan akan sulit dalam mengelolah data laporan tersebut dalam 

jumlah besar  penghitungan penduduk bulanan akan sulit dan keamanan datanya 

masih belum terjamin, Karena datanya  begitu rusak atau hilang. Dengan 

pengelolaan data penduduk yang terkomputerisasi, maka data Kartu Tanda 

Penduduk (KTP), penduduk yang lahir, penduduk yang mati, penduduk pindah 

dan penduduk  datang yang memerlukan Ketelitian dan Ketelitian tinggi bahwa 

dalam waktu singkat pengelolaan  data penduduk pembuatan  laporan  tersebut di 

atas dapat meminimalkan Kesalahan yang mungkin terjadi dan dapat memberikan 

laporan dengan cepat dan akurat. 

Kata kunci: Data Kependudukan , Analisa dan Perancangan. Sistem 

informasi Kependuduk, WATERFALL, Object Oriented Analysis and Design 

(OOAD). 
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DAFTAR SIMBOL 

Simbol Activity Diagram  

 Start Point  

  Menggambarkan awal aktifitas 

 End Point  

 Menggambarkan akhir dari aktifitas 

Activity  

 Menggambarkan proses bisnis 

 State Transition  

 Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara 

state  

 Decision /pilihan 

 

 

 SwimLane  

 Menggambarkan 

perpisahan aktifitas 

 

Simbol Use Case Diagram  

  Actor 

  Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima  informasi dari sistem. 

 

 

 



 

x 
 

 

Use Case  

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu sistem sehingga 

pengguna sistem paham dan mengerti mengenai kegunaan 

sistem yang akan dibangun. 

 

 Association 

   Menggambarkan hubungan antara actor dengan use case 

 

Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram) 

Entity  

Menunjukkan objek-objek dasar yang terkait dalam sistem 

 

Relationship 

 Hubungan yang terjadi antara satu atau lebih entity 

 

 

Atribut/Property 

Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah entitas 

  


