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ABSTRAK 

Acun Aquarium merupakan sebuah perusahaan yang bergerak  dibidang usaha 

distribusi pakan hewan, accessories, obat-obatan , dan ikan hias.. Karena 

jangkauan pelanggan di toko Acun Aquarium yang hanya berada pada lingkup 

daerah Provinsi Kepulauan Bangka Belitung saja, membuat laju pertumbuhan 

penjualanya tidak berkembang. Hal ini menjadikan tingkat kepuasan serta 

pelayanan yang kurang  fleksibel dan berkembang dalam memenuhi berbagai 

kebutuhan dari pelanggan toko Acun Aquarium. Meskipun sudah menggunakan 

sistem penjualan yang telah terkomputerisasi, namun dalam pelaksanaannya 

masih  ditemukan adanya kemungkinan terjadinya kesalahpahaman dalam 

penyampaian informasi antar sesama staff pegawai di Acun Aquarium. Hal 

tersebut terjadi karena masih digunakannya sistem pengadaan stok yang manual. 

Maka dibangunlah Sistem Informasi dengan menggunakan model FAST 

(Framework  For The Application Of  System Technology). Karena model FAST 

ini sendiri memiliki kerangka yang cukup dimengerti pengguna, dimana didalam 

kerangka tersebut terdapat proyek dengan tipe dan strategi yang berbeda-beda. 

Serta digambarkan dalam beberapa diagram pada Unified Modelling Languange 

(UML). Adanya penulisan ini diharapkan dapat menciptakan fasilitas yang dapat 

memberikan kemudahan dalam proses transaksi dan pembuatan laporan 

keuangan di Acun Aquarium. 

Kata Kunci—FAST, Informasi, Sistem Informasi 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Simbol ERD ( Entity Relationship Diagram) 

Simbol Keterangan 

 Entitas merupakan objek-objek dasar 

yang terkait didalam sistem. Objek 

tersebut dapat berupa orang,benda, atau 

hal lainya yang keterangan perlu 

disimpan di basis data 

 Atribut merupakan kolom dari sebuah 

relasi. Setiap entitas memiliki atribut 

yang mendeskripsikan karakter dari 

entitas tersebut, yang membedakan 

antara entitas yang satu dengan entitas 

yang lainnya 

 Relasi Merupakan kejadian yang 

menggambarkan antara dua atau lebih 

entitas. 

 Garis merupakan penghubung antara 

entitas dengan relationship. 

     1    1 = One to one 

1   M = One to many 

M  N = Many to many 

 

Cardinality ialah ukuran nilai 

perbandingan jumlah row yang unik di 

data pada kolom tertentu dari suatu 

database 

 

2. Simbol Package Diagram 

Simbol Keterangan 

 Package merupakan sebuah paket yang 

berisikan sekumpulan elemen model 

yang berlainan dan diberi nama yang 

menggambarkan isinya. 



 

xiii 
 

3. Simbol Use case Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Aktor menggambarkan orang atau 

sistem yang menyediakan atau 

menerima informasi dari sistem atau 

yang menggambarkan pengguna 

software aplikasi (user) 

 

 

Usecase menggambarkan 

fungsionalitas dari suatu sistem, 

sehingga pengguna sistem paham dan 

mengerti mengenai penggunan sistem 

yang akan di bangun. 

 

 

Associations menggambarkan 

hubungan antara actor dan usecase. 

 

 

Extends menspesifikasikan bahwa 

usecase target memperluas prilaku dari 

usecase sumber dari suatu titik yang 

diberikan 

 

4. Simbol Activity Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Start Point merupakan simbol yang 

menyatakan awal dari aktivitas 

 

 

End Point merupakan simbol yang 

menyatakan dari akhir aktivitas. 

 

Activity adalah simbol yang 

menggambarkan aktivitas yang 

dilakukan pada sistem. 
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Decision adalah simbol yang 

menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar atau salah  

 

 

Swimline menggambarkan pembagian 

atau pengelompokan berdasarkan tugas 

dan fungsi tersendiri. 

 

 

Transition State Menggambarkan 

hubungan antara dua state, dan activity 

atapun antara state dan activity. 

 

5. Simbol Class Diagram 

Simbol Keterangan 

 

 

Class merupakan penggambaran dari 

class name, atribute, property atau data 

dan method atau function atau behavior 

 

 

 

Asociation menggambarkan hubungan 

antara objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

satu arah 

 

6. Simbol Sequence Diagram 

Simbol Keterangan 

 

Aktor menggambarkan seseorang atau 

sesuatu (seperti perangkul, sistem lain) 

yang berintraksi pada sistem 

 Boudary menggambarkan antar satu 

NewState

NewSwimlane
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atau lebih actor dengan sistem, 

memodelkan bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan pembatas 

sistem dengan dunia luar. 

 

 

Control berperan dalam mengatur 

aliran dari informasi atas sebuah 

skenario 

 

 

Entity yang menggambarkan 

informasi yang harus di sampaikan 

oleh sistem. 

 

 

Object Message menggambarkan 

pesan atau hubungan  antar objek, 

yang menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi 

 

 

Message to Self menggambarkan 

pesan atau hubungan objek itu sendiri, 

yang menunjukan urutan kejadian yang 

terjadi 

 

Object menggambarkan abstraksi dari 

sebuah entitas nyata atau tidak nyata 

yang informasinya harus di simpan 

 

1: 

1: 

2: 

1: 

2: 
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