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Simbol Activity Diagram

No Gambar Nama Keterangan

Memperlihatkan bagaimana
Activity masing-masing kelas antarmuka
saling berinteraksi satu sama lain
State  dari  sistem = yang

L)
2 Q Action mencerminkan  eksekusi  dari
#
®
<

suatu aksi

Bagaimana objek dibentuk atau

diawali

Activity Final | Bagaimana objek dibentuk dan
Node diakhiri

Digunakan untuk

menggambarkan suatu keputusan

Initial Node

5 Decision ! d yoog: b il
pada kondisi tertentu

) Digunakan untuk

» 1 == Corl::::tor RERmeg.
dengan simbol lainnya




Simbol Use Case Diagram

No Gambar Nama Keterangan
Memspesifikasi himpunan peran
1 i Actor yang pengguna mainkan ketika
berinteraksi dengan use case
<<include>> Menspesifikasikan bahwa use
2 W — Include Gl
case sumber secara eksplisit
Menspesifikasikan bahwa use
case target memperluas perilaku
3 P < Extend :
dari use case sumber pada suatu
titik yang diberikan
A ub
4 —_— e, | Aveymg menghubungkan antara
objek satu degan objek lainnya
Menspesifikasikan paket yang
5 System menampilkan  sistem  secara
terbatas
g O yang ditampilkan sistem yang
Use case

menghasilkan svatu hasil yang
terukur bagi suatu aktor




Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

PEutnsi

Keterangan

Entitas, adalah suatu objek yang dapat
diidentifikasi dalam lingkungan pemakai

Relasi, menunjukkan adanya hubungan
di antara sejumlah entitas vang berbeda

<>
S_—

Atribut, berfungsi  mendeskripsikan
karakter entitas (Afribut yang berfungsi
sebagai key diberi garis bawah)

Garis, sebagai penghubung anatara relasi
dengan entitas, relasi dan entitas dengan
atribut

Xi
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1 Life Line ;
saling berinteraksi
Digunakan untuk
2 Actor
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Spesifikasi  dari  komunikasi
antara jek yang memuat
3 Message() Messager ol
——— informasi-informasi tentang
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Di untuk
. | : Rnaiday gunakan
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5 Control Class
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ABSTRAK

Bengkel Achiung adalah sebuah bengkel khusus motor dan menjual beragam suku
cadang sejak tahun 2000 di Bangka. Bengkel Achiung beralamatkan di Jalan A.
Rasyidi Hamzah no.93, Pangkalpinang, Bangka. Hingga saat ini, Bengkel
Achiung masih mengalami keterlambatan dalam menginput persediaan barang
dikarenakan pencatatan keluar, masuk dan jumlah barang masih dicatat dengan
metode manual. Kondisi ini memperlambat untuk mengetahui stok persediaan
barang di Gudang dkarena harus melakukan pengecekan barang satu per satu.
Maka dari itu untuk mempercepat dan megetahui ketersediaan barang di Bengkel
ini akan menggunakan metode Framework for Application of Systems Thinking
(FAST), Object Oriented Analysis and Design (OOAD), dengan Unified Modeling
Language (UML). Metode-metode ini dipilih oleh penulis dikarenakan lebih
mudah digunakan untuk perancangan sistem ini. Dengan diterapkan sistem ini
juga diharapkan dapat mempermudah Bengkel Achiung dalam melakukan proses
pengecekan data barang yang dapat membantu bagian Gudang Bengkel Achiung.
Kata Kunci: Bengkel Achiung, Suku Cadang, Framework for Application of

Systems Thinking.
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