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ABSTRAK 

 

 Kantor Lurah Parit Padang merupakan salah satu kelurahan  yang berlokasi di Jalan Jendral A. 

Yani, Parit Padang, Sungailiat. Kelurahan adalah perangkat kecamatan yang dibentuk untuk 

membantu atau melaksanakan sebagian tugas camat Kelurahan Parit Padang Saat ini proses 

pengabsenan karyawan Kantor lurah Parit Padang. masih menggunakan manual, yaitu dengan 

melakukan tanda tangan . Sehingga banyak lembaran kertas yang bertumpuk untuk disimpan dan 

terlalu banyak memakai kertas selain itu, sistem juga dapat didefinisikan sebagai sekumpulan 

objek- objek  yang  saling  berelasi  dan berinteraksi, serta hubungan antara objek bisa dilihat 

sebagai satu kesatuan yang dirancang   untuk   mencapai   satu   tujuan yang  telah  ditetapkan 

agar berbeda dengan desa, kelurahan memiliki hak mengatur wilayahnya lebih terbatas. Dalam 

perkembangannya, sebuah desa dapat diubah statusnya menjadi kelurahan Sehingga menurut 

peneliti metode lama kurang efektif untuk terus dijalankan maka itu absen barcode di terapkan 

karena lebih efektif dan akurat. 

 

Kata Kunci: Android, Aplikasi, Absensi, Barcode, Kelurahan Parit Padang. 
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DAFTAR TABEL 

1. Use Case Diagram 

Tabel 1.1 Simbol Use Case Diagram 

Simboll Deskripsi 

Use Case  

 

Fungsionalitas yang disediakan sistem 

sebagai unit-unit yang saling bertukar 

pesan antar unit atau aktor; biasanya 

dinyatakan dengan menggunakan kata 

kerja di awal frase nama usecase. 

Actor/actor 

 

Orang, proses atau aplikasi lain yang 

berinteraksi dengan aplikasi yang akan 

dibuat diluar aplikasi yang akan dibuat 

itu sendiri, jadi walaupun simbol dari 

aktor adalah gambat orang, tapi aktor 

belum tentu merupakan orang; biasanya 

dinyatakan menggunakan kata benda 

dia awal frase nama aktor. 

Asosiasi / association 

 

Komunikasi antara aktor dan usecase 

yang berpartisipasi pada use case atau 

use case memiliki interaksi denganaktor 

Ekstensi / extend  

<<extend>> 

       

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah 

usecase dimana usecase yang 

ditambahkan dapat berdiri sendiri 

walau tanpa usecase tambahan itu; 

biasanya usecase tambahan memiliki 

nama depan yang sama dengan use case 

yang ditambahkan, missal 

Nama Use case  
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Arah panah mengarah pada 

usecaseyang ditambahkan 

Generalisasi / generalization 

 

Hubungan generalisasi dan spesialisasi 

(umum-khusus) antara dua buah 

usecase dimana fungsi yang satu adalah 

fungsi yang lebih umum dari lainnya, 

misalnya: 

 

Arah panah mengarah pada usecase 

yang menjadi generalisasinya (umum). 

Menggunakan/include/uses 

 

Relasi usecase tambahan ke sebuah 

usecase dimana usecase yang 

ditambahkan memerlukan usecase ini 

untuk menjalankan fungsinya atau 

sebagai syarat dijalankan usecase ini. 

Ada dua sudut pandang yang cukup 

besar mengenai include di usecase: • 

Include berarti usecase yang 
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ditambahkan akan selalu dipanggil saat 

usecase tambahan dijalankan, misal 

pada kasus berikut: 

 

Include berarti usecase yang tambahan 

akan selalu melakukan pengecekan 

apakah usecase yang ditambahkan telah 

dijalankan sebelum usecase tambahan 

dijalankan, misal pada kasus berikut : 

 

Kedua interpretasi di atas dapat dianut 

salah satu atau keduanya tergantung 

pada pertimbangan dan interpretasi 

yang dibutuhkan. Arah panah include 

mengarah pada usecase yang dipakai. 

 

2. Activity Diagram 

Tabel 1.2 Simbol Activity Diagram 

Symbol Deskripsi 
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3. Class Diagram 

Tabel 1.3 Simbol Class Diagram 

Symbol  Keterangan  

Kelas  

Nama_kelas 

+atribut 

+operasi() 
 

Kelas pada struktur system. 

Antar muka / Interface  Sama dengan konsep interface 

Status awal Status awal aktivitas system, sebuah 

diagram aktivitas memiliki status awal. 

Aktivitas 

 

 

Aktivitas yang dilakukan system, 

aktivitas biasanya diawali dengan kata 

kerja. 

Percabangan / decicison 

 

 

Asosiasi perancangan dimana jika ada 

pilihan aktivitas lebih dari satu. 

Penggabungan / join  

 

 

Asosiasi penggabungan dimana lebih 

dari satu aktivitas digabungkan menjadi 

satu. 

Status akhir 

 

 

 

Status akhir yang dilakukan system, 

sebuah diagram aktivitas memiliki 

sebuah status akhir. 

Swimlane  

Nama swimlance 

 

 

 

Memisahkan organisasi bisnis yang 

bertanggung jawab terhadap aktivitas 

yang terjadi. 

Aktivitas 
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Nama_interface 

dalam pemrograma berorientasi 

objek. 

Asosiasi / association 

 

 

Relasi antar kelas dengan makna 

umum, asosiasi biasaya juga di 

sertai Multiplicity. 

Asosiasi berarah / directed 

association  

 

 Relasi antar kelas denga makna 

kelas yang satu digunakan oleh 

kelas yang lain, aosisasi biasaya 

juga disertai denga Multiplicity. 

Generalisasi 

 

 

Relasi atar kelas dengan makna 

generalisasi – spesialisasi (umum-

khusus). 

Kebergatungan / dependency 

  

Relasi antar kelas denga makna 

kebergantungan antar kelas. 

Agresasi / aggregation 

 

Relasi antar kelas denga makna 

semua bagian (whole-part). 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


