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ABSTRAKSI

SMA Negen 4 Pangkalpinang terletak di Wilayah Kota Pangkalpimang
vang merupakan ibukota Propinsi Kepulauan Bangka Belitung. Secara peografis,
Kota Pangkalpinang terletak di Pulau Bangka. SMA Nepen 4 didinkan pada
tahun 1992

Dalam mendapatkan informasi tentang nilai siswa misalnya terkadang
dibutubkan proses yang cepat dan praktis dalam rangka melakukan berbagai
hepiatan akademik  sckolah, program  beasiswa, maupun  dalam  memantau
perkembangan kegiatan belajar siswa selama dia bersckolah khusus nya di SMA
Negeri 4 Pangkalpinang.

Scharang ini smariphone dengan sistem operasi android sedang menjadi
tren, Khususnya pada bidang  teknologi informasi dan  komunikasi. Untuk
mendapatkan informasi tentang nilai mata pelajaran siswa terkadang dibutuhkan
proses yang cepat dan praktis dalam rangka melakukan kegiatan akademik
sekolah. Serta informasi tentang nilai mata pelajaran siswa  dapat digunakan
untuk memantau perkembangan kegiatan belajar siswa selama dia bersekolah.

Berdasarkan  penjelasan yang telah diuraikan diatas, penting sckali
adanya sebuah aplikasi dalam rangka untuk menambah keefektifan pihak-pihak
sckolah dalam mengetahui informasi nilai siswa secara cepat dan praktis dalam
rangka untuk terus meningkatkan kualitas dan mutu pelayanan di sekolah, seperti
judul yang diambil peneliti yaitu Aplikasi Rapor Siswa Berbasis Android pada
SMA Negeri 4 Pangkalpinang.

Kata Kunci :

Aplikasi Rapor, Android, Smartphone, SMA Negeri 4, Kota Pangkalpinang.
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DAFTAR SIMBOL

1. Activity Diagram

NO

Smbol

Keterangan

Tk awal

Tink akhir

Pilihan untuk mengambil
keputusan

Fork digunakan untuk
menunjukan kegratanyang
dilakukan sccara paralel atau
untuk menggabungkan dua
kegiatan paralel menjadi satu.

6

Rake menunjukan bahwa

adanya dekomposisi

Tanda waktu

—
=
——

tanda pengiriman dan urutan

aktifitas dalam satu proses

0

Tanda Penerimaan

10

,
O

Aliran akhir (flow final)

X1V
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2. Use Case Diagram

-

NO GAMBAR NAMA KETERANGAN

Menspesifikasikan
himpunan peran yang
! Lt?_ Actor pengguna mainkan
o ketika berinteraksi
dengan use case.

Hubungan dimana
perubahan yang terjadi
pada suatu clemen
mandiri (independent)
2 Dependency akan mempengaruhi
clemen yang
bergantung padanya
clemen yang tidak
mandiri

Hubungan dimana
objck anak (descendent)
berbagi perilaku dan
struktur data dari objek
yang ada di atasnya
objck induk (anccstor).

3 Generalization

Menspesifikasikan
4 Include bahwa usc casc sumber
secara cksplisit.

Menspesifikasikan
bahwa usc case target
5 Extend memperluas perilaku
dari usc casc sumber
¢ pada suatu titk yang
diberikan.

Scsuatu yang
menghubungkan antara
objek satu dengan objck

lainnya

6 S — Association

Menspesifikasikan

7 System paket yang

menampilkan sistem
sccara terbatas.

Dcskripsi dari urutan
aksi-aksi yang

R Use Case ditampilkan sistem yang

VY menghasilkan suatu

o/ hasil yang terukur bagi

suatu actor

Interaksi aturan-aturan
dan elemen lain yang
. . bekerja sama untuk
9 N Collaboration menycediakan prilaku
‘ yang lebih besar dari
jumlah dan clemen-
clemennya (sinergi).

Elemen fisik yang cksis
0 - saat aplikasi dijalankan
=i Note dan mencerminkan
suatu sumber daya
komputasi
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3. ERD

Komponen

Keterangan

Entitas Persegi panjang mewakili entitas

Elips mewakili atribut

Belah ketupat mewakili relasi

Garis menghubungkan atribut
dengan kumpulan entitas dan

kumpulan entitas dengan relasi

4. ERD (Entity Relationship Diagram)

a

Entitas

Entitas, adalah suatu objek yang
dapat diidentifikasi dalam

lingkungan pemakai.

Relasi

Relasi,  menunjukkan  adanya
hubungan diantara sejumlah entitas

yang berbeda.

Atribut

g

Atribut, berfungsi mendeskripsikan
karakter entitas (atribut  yang
berfungsi sebagai key diberi garis
bawah).

Garis

Garis, sebagai penghubung antara
relasi dengan entitas, relasi dan

entitas dengan atribut.

Xvi
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6.

Flowchart

CNO L GAMBAR  NAMA | KETERANGAN
: - Proses | Menyatakan kegiatan yang akan
1 o Langkah | dinampilkan dalam diagram alr.
) Proses / Langkah dimana perlu
"\
N adanya keputusan atau adanya
2 / litik kondisi tertentu. Di ttik ini selalu
Keputusan ada dua keluaran untuk
melanjutkan aliran kondisi yang
- ) ~ berbeda. i
Masukan / . s
suRin Digunakan untuk mewakili data
3 Keluaran
masuk, atau data keluar.
Data
. e Menunjukkan awal atau akhir
4 ['erminasi .
schuah proses.
5 Garixialis Menunjukkan uruh_ aliran proses
atau algoritma.
» HTIH " 9 l../ ” K
Kontrol / Muqunjukl\.m [’"9-““‘ _l.mgk 1h
6 " dimana ada inspeksi atau
Inspeksi
pengontrolan.
Sequence Diagram
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
[ N siprins Objek Entity, antarmuka yang
! LifeLine saling berinteraksi.
Spesifikasi dari komunikasi antar
—— objek yang memuat informasi-
2 I I O essage informasi tentang aktifitas yang
terjadi
Spesifikasi dari komunikasi antar
. Messiige objek yang memuat informasi-
. [ l"__l | - informasi tentang aktifitas yang
terjadi
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7. Class Diagram

NO

sAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Generalization

Hubungan dimana objck anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objck
yang ada di atasnya objek
induk (ancestor).

Nary

Association

Upaya untuk menghindari
asosiasi dengan lebih dan 2
objck.

Class

Himpunan dari objck-objck
yang berbagi atribut scrta
opcrasi yang sama.

Collaboration

Deskripsi dari urutan aksi-
aksi yang ditampilkan system
yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu
actor

Realization

Operasi yang benar-benar
dilakukan olch suatu objck.

6

Dependency

Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu
clemen mandiri (independent)
akan mempcegaruhi elemen
yang bergantung padanya
clemen yang tidak mandin

Association

Apa yang menghubungkan
antara objck satu dengan
objck lainnya
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