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ABTRACTION

Smp 4 Simpang katis country 15 one of the public schools in the Province of
Rangka Belitung Island. This shool bepan was established on 01 may 2007 SK
aands with 42001 290/Dikparbud 2006 number authorized by the Regents of Bangka
Central office today. And began operations in 2007, Smp Negeri 4 SimpangKatis
located on J1.SungaiSelan Km. 07 Terak Villages. Principals who led the first and

until now is Drs. Trijaka Setya Atmaja.

Afler making observations to Smp 4 simpangKatis country, the academic
academic activities of the school are now underway is still done manually, if already
computer-assisted, but the use of the application is very simple, that is still using
Microsoft Office applications package, such as MS.Word and Ms.Excel. not to
mention the problem of finding the data that has been archived or stored in a
computer folder will take a long time to get it. Therefore , the authors will try to
design the information system of Academic Schools in secondary schools 4 Simpang

Katis with Object Oriented Methodology.

Applications designed in this system consist of a master input data
(student.teacher subjects, and sclf-development), printing absent student, teacher
absences, schedule, print rapot, and semester report. Thus the importance making
academic application program is expected to provide case of data retrieval, managing
data and information sources and can improve school performance by utilizing the
maximum role of information technology, so that would make the process quicker

academic school, precise, effective, and efficient.
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ABSTRAKSI

SMP Negen 4 Simpanghatis adalah salah satu Seholah Negen yang ada di
Propenst Kepulsusn Hangha Belitung. Sckolah ini mulm & dinkan pada tanggal 01
mer 2007 SK berdin dengan nomor 42001290 Dikparbud 2006 disahkan oleh Bupat
Nangha Tengah yang menjahat sast itu. Dan mulai beroperasi pada tahun 2007 SMP
Negert 4 Simpanghatis berlokasi di JI, Sungai Selan km.07 Desa lerak Kepala

soholah yang memimpin pertama Drs. Trijaka Setya Atmaja sampai sekarmng.

Setelah melakukan observasi ke SMP Negeni 4 Simpangkatis, proses kegiatan
akademik scholah yang scharang sedang berjalan masih dilakukan secara manual,
kalaupun sudah berbantu komputer, namun pemakaian aplikasinya masih sangat
sederhana,  yaitu masih menggunakan paket aplikasi  Microsoft  office, scperti
MiWord dan Ms Excel. Belum lagi masalah pencarian data yang telah diarsipkan
ataupun tersimpan dalam folder komputer akan membutuhkan waktu yang cukup
lama untuk mendapathannya. Oleh Kkarena itu, maka penulis akan mencoba
merancang Sistem Informasi Akademik Sckolah pada SMP Negeri 4 Simpangkatis
dengan Metodologi Berorientasi Objek.

Aplikast yang dirancang pada sistem ini terdini dan penginputan data master
(stswa, guru, mapel dan pd), pencetakan absen siswa, jadwal, cetak rapot, serta
laporan semester. Schingga pentingnya membuat program aplikasi akademik ini
diharapkan dapat membenkan kemudahan dalam pencarian data, mengelola sumber
Jdata dan informasi serta dapat meningkatkan kinerja sckolah dengan memanfaatkan
peranan  teknologi informasi yang maksimal, schingga akan membuat proses

akademik sekolah lebih cepat, tepat, efektif dan efisien.
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Menggambarkan awal dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas

yang berjalan pada sistem.

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan

pada sistem.
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pengelompokkan berdasarkan tugas dan

fungsi tersendiri.

Menggambarkan hubungan antara dua
state, dua activity ataupun antara state dan

activity.

Menggambarkan hubungan antara state
atau activity yang kembali kepada state

atau activity itu sendiri.

xviii

Xad

Dipindai dengan CamScanner



h.

Decision

State

Join

Black Hole Activities

Menggambarkan  kondisi  dari  sebuah

aktivitas yang bernilai benar atau salah.

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun

tempat untuk beberapa aktivitas.
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dengan sebuah aktivitas dan diikuti oleh
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Entity Relationship Diagram
(ERD)
Entitas
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Garnis

Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi
dan sistem  atau  menggambarkan

pengguna software aplikasi (user).

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu
sistem, schingga pengguna sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case.

Merupakan obyek-obyek dasar yang
terikat didalam sistem. Obyek tersebut
dapat berupa orang, benda, atau hal
lainnya  yang  keterangannya  perlu

disimpan di basis data.

Merupakan kejadian yang
menggambarkan hubungan antara  dua

atau lebih entitas.

Menghubungkan entitas dengan
relationship
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