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ABSTRACT

SolaCrracia Pangkalpmang a Home stay famuly nuance which 1s located in
the bay of white Sand Bavur 227 White sand willage. distnct Rangku
pangkalpimang citv. Province Bangka Belitung island

Afler doing some research, the activities of the fromt office. especially
processed booking hotel rooms now under way 1s sull done manually Despite
using computer btechnology but using computer technology but usage 1s sull
using Microsoft Office apphicanion packages, such as Ms Word and Ms Exel nut
to mention the problem of finding the data that has been archived or stored in a
computer folder will require a long time to get 1t

Of the problems that exist then the author will try to design informaton
system using software microsoft access 2008 and 2007, the methodology used 1s
to conduct fieldresearch in the form of interviews and observation the main object,

thisis system to provide convenience 1o its users in room reservation and efficient
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ABSTRAKSI

Home stay SolaGracia Pangkalpinang merupakan penginapan bernuansa
kekeluargaan yang beralamat di jalan Teluk Bayur Pasir Putih no 223. Kelurahan
Pasir Putih, Kecamatan Rangkui Kota Pangkalpinang Kepulauan Bangka
Belitung

Setelah melakukan riset, proses kegiatan front office terutama di proses
pemesanan kamar hotel yang sekarang sedang berjalan masih dilakukan secara
manual  Walaupun sudah menggunakan teknologi komputer namun pemakaian
aplikasinya masih sangat sederhana, yaitu masih menggunakan paket aplikasi
Microsoft office, seperti Ms Word dan Ms Excel Belum lagi masalah pencarian
data yang telah diarsipkan atau tersimpan dalam folder komputer akan
membutuhkan waktu yang cukup lama untuk mendapatkannya.

Dari masalah-masalah yang ada maka penulis akan mencoba merancang
Sistem Informasi dengan menggunakan perangkat lunak Microsoft Visual
Basic Net 2008 dan Microsoft Access 2007 Metodologi penelitian yang
digunakan adalah dengan melakukan penelitian lapangan berupa wawancara dan
observasi. Objek utama sistem ini adalah untuk memberikan kemudahan kepada

penggunanya dalam proses reservasi kamar sehingga lebih efektif dan efisien
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menggambarkan dinamika dari suatu sistem, menangani

tugas utama dan mengontrol alur kerja suatu kelas

Object Message
Menggambarkan pesan/hubungan antar objek, yang

menunjukkan unutan kejadian yang terjadi.

Object
Menggambarkan abstraksi dari sebuah entitas nyata/tidak

nyata yang informasinya harus disimpan

Activation
Menunjukkan periode selama suatu object atau actor sedang

melakukan suatu tindakan.

Message

Pesan yang dikirim untuk dirinya sendiri.

xxi
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Asosiasi menggambarkan hubungan yang terjadi

Zero
One
One or More
Zero or More

n

4. Sequence diagram

O

Actor Object
Menggambarkan seseorang atau sesuatu (seperti perangkat,

sistem lain) yang berinteraksi dengan sistem

Boundary

Menggambarkan interaksi antara satu atau lebih actor
dengan sistem, memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya dan merupakan

pembatas sistem dengan dunia luar.

Entity
Menggambarkan informasi yang harus disimpan oleh

sistem(struktur data dari sebuah sistem).

Control
Digunakan untuk mengontrol kelas dari form layar kelas

control,  mengkoordinasikan  perilaku  sistem  dan

XX
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Use Case
Abstraksi dari interaksi antara sistem dan

aktor.

Asosiasi yang termasuk didalam use case antara lain :

<<include>> Yang bersifat harus dilakukan bila use case lain
tersebut dilakukan.
<<extend>> Perluasan dari use case lain jika kondisi atau syarat

terpenuhi dan tidak harus dilakukan,

3. Simbol Class Diagram

Class diagram menggambarkan sesuatu yang mengapsulkan informasi dan

perilaku.

NeWCIGSS — (Class Name merupakan nama dari sebuah class.

Walnbut

a[ﬂblﬂz — Attribut merupakan property dari sebuah class.
‘ Melambangkan batas nilai yang mungkin ada

'ambm pada objek dari class.

— Method merupakan Suatu proses yang menganalisa

suatu sistem atau produk.

Xix
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2. Simbol Use Case Diagram

X

Join (Penggabungan)

Mempunyar dua atau lebih transisi masuk

dan hanya satu transisi keluar

Fork (Percabangan)

Mempunyai satu transisi masuk dan dua

atau lebih transisi keluar

Black hole activities
Ada masukan dan udak ada keluaran,
biasanya digunakan jika dikehendaki dan

ada satu atau lebih transisi

Miracle acnivities
Tidak ada masukan dan ada keluaran,
biasanya dipakai pada waktu strat point dan

dikehendaki ada satu atau lebih transisi

Actor
Sebuah peran yang bisa dimainkan olch

pengguna dalam interaksinya dengan sistem

xviil
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DAFTAR SIMBOL.

1. Simbol Activity Diagram

Start Point
. Menggambarkan awal dari aktivitas

. End Point

Menggambarkan akhir dari aktivitas

Transition

v

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol

antara activity

Activity

Menggambarkan proses anahsa

Decision

Menggambarkan pilihan yang terjadi pada

transisi

e Swimlane

Menggambarkan pemisahan atau

pengelompokan akuvitas berdasarkan acror

xvil
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