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ABCTRACT 

 

 

       At the present time has a lot of schools that have been widely used E-

Learning to support the learning process, especially on the subjects of Information 

and Communication Technology (ICT). Utilization of E-Learning in the learning 

already started even though not yet thoroughly and underused well. Whereas if the 

E-Learning used properly can be used directly to convey information to students 

and provide training to test the students' ability to learn if the teacher can not be 

present during the learning. With the E-Learning material provided by the teacher 

can be accessed more easily, anytime and anywhere. 

       Moodle is a web-based application system that is useful as a medium for 

distance learning or e-learning. This application allows students to enter into the 

digital classroom to access material - learning materials. By using Moodle, we can 

create learning materials, quizzes, electronic journals and other - other 

The formulation of this research is to know how to use E-leraning applications to 

improve the quality of learning, in terms of the development of an intranet website 

to support data input, learning, teachers, students and learning resources that 

support the use of E-Learning. And to know the various considerations underlying 

the utilization of E-learning, obstacles in the utilization of E-Learning, as well as 

efforts to increase the use of E-Learning in improving the quality of learning in 

ICT subjects. This research method using data collection, analysis, design and 

implementation. 

       Based on the research conducted, the use of E-learnig to improve the quality 

of learning by building an intranet system to support data input website at SMK 

Negeri 3 Pangkalpinang has been good, where the application is used to convey 

information to students have contents very complete and learning resources are 

adequate , Consideration of the development of E-Learning at SMK Negeri 3 

Pangkalpinang due to adequate ICT. However, in the implementation of each 

school must have encountered obstacles experienced include the use of E-

Learning is still not completely in the near future will be held disseminate to 

teachers and students about the importance of ICT to improve the quality of 

learning, as well as power outages learning can not be implemented and should 

followed by face-to-face in the classroom. Expectations of the future development 

of this intranet system will synchronize with the online website of SMK Negeri 3 

Pangkalpinang so it can be accessed anywhere and anytime, making learning in 

SMK Negeri 3 Pangkalpinang capable of improving the efficiency and 

effectiveness. 

. 

 

Keyword :  E-Learning, Moodle, SMKN 3 Pangkalpinang 
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ABSTRAK 

 

 

Pada masa sekarang ini telah banyak sekolah yang sudah banyak 

menggunakan E-Learning untuk menunjang proses pembelajaran khususnya pada 

mata pelajaran Teknologi Informasi dan Komunikasi (TIK). Pemanfaatan E-

Learning dalam pembelajaran sudah mulai dilakukan meskipun belum secara 

menyeluruh dan kurang dimanfaatkan dengan baik. Padahal apabila E-Learning 

dimanfaatkan dengan baik dapat digunakan secara langsung untuk menyampaikan 

informasi pada siswa dan memberikan latihan mengetes kemampuan belajar siswa 

apabila guru tidak bisa hadir saat pembelajaran. Dengan  adanya E-Learning 

materi yang diberikan oleh guru dapat diakses secara lebih mudah, kapan saja dan 

di mana saja. 

Moodle merupakan sistem aplikasi yang berbasis web yang berguna sebagai 

media untuk proses pembelajaran jarak jauh atau e-learning. Aplikasi ini 

memungkinkan siswa untuk masuk ke dalam ruang kelas digital untuk mengakses 

materi – materi pembelajaran. Dengan menggunakan moodle, kita dapat membuat 

materi pembelajaran, kuis, jurnal elektronik dan lain – lain 

Rumusan masalah penelitian ini adalah untuk mengetahui bagaiman 

pemanfaatan aplikasi E-Leraning untuk meningkatkan mutu pembelajaran, dilihat 

dari segi pembangunan intranet untuk mendukung input data website, 

pembelajaran, guru, siswa dan sumber belajar yang menunjang pemanfaatan E-

Learning. Serta untuk mengetahui berbagai pertimbangan yang mendasari 

pemanfaatn E-learning , hambatan- hambatan dalam pemanfaatan E-Learning, 

serta upaya untuk meningkatkan pemanfaatan E-Learning dalam meningkatkan 

mutu pembelajaran pada mata pelajaran TIK.  Metode penelitian ini menggunakan 

pengumpulan data, analisa perancangan dan pengimplementasian. 

Berdasarkan penelitian yang dilakukan, pemanfaatan aplikasi E-Learnig 

untuk meningkatkan mutu pembelajaran dengan membangun sistem intranet 

untuk mendukung input data website di SMK Negeri 3 Pangkalpinang telah baik, 

dimana aplikasi yang digunakan untuk menyampaikan informasi ke siswa 

memiliki isi yang sangat lengkap serta sumber belajar yang memadai. 

Pertimbangan pengembangan E-Learning di SMK Negeri 3 Pangkalpinang karena 

adanya ICT yang memadai. Namun dalam pelaksanaan setiap sekolah pasti 

menemui hambatan-hambatan yang dialami diantaranya pemanfaatan E-Learning 

masih belum secara menyeluruh dalam waktu dekat ini akan diadakan sosialisasi 

ke guru dan siswa tentang pentingnya ICT untuk meningkatkan mutu 

pembelajaran, serta apabila listrik mati pembelajaran tidak dapat dilaksanakan 

sehingga harus dilanjutkan dengan tatap muka di kelas. Harapan ke depan 

pembangunan sistem intranet ini akan sinkronkan dengan website online SMK 

Negeri 3 Pangkalpinang sehingga dapat di akses dimana saja dan kapan saja, 

sehingga pembelajaran di SMK Negeri 3 Pangkalpinang mampu meningkatkan 

kualitas dalam efisiensi dan efektifitas. 

 

 

Kata kunci : E-learning, Moodle, SMK Negeri 3 Pangkalpinang 
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DAFTAR SIMBOL 
 

1. Actifity Diagram 

a 
 

Actifity 

Memperlihatkan bagaimana masing-

masing kelas antarmuka saling 

berinteraksi satu sama lain 

b 
 Action 

State dari sistem yang mencerminkan 

eksekusi dari suatu aksi 

c  Initial Node 
Bagaimana objek dibentuk atau 

diawali. 

d  
Actifity 

Final Node 

Bagaimana objek dibentuk dan 

dihancurkan 

e  Fork Node 
Satu aliran yang pada tahap tertentu 

berubah menjadi beberapa aliran 

 

2. Use case Diagram 

a 

 

 Actor 

Menspesifikasikan himpuan peran 

yang pengguna mainkan ketika 

berinteraksi dengan use case. 

b  Dependency 

Hubungan dimana perubahan yang 

terjadi pada suatu elemen  mandiri 

(independent) akan mempengaruhi 

elemen yang bergantung padanya 

elemen yang tidak mandiri 

(independent). 

c  Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada di 

atasnya objek induk (ancestor). 

d  Include 
Menspesifikasikan bahwa use case 

sumber secara eksplisit. 
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e  Extend 

Menspesifikasikan bahwa use case 

target memperluas perilaku dari use 

case sumber pada suatu titik yang 

diberikan. 

f  Association 
Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

g 

 

 

 

 

System 

 

Menspesifikasikan paket yang 

menampilkan sistem secara terbatas. 

 

8  Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang 

ditampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu aktor 

h  Collaboration 

Interaksi aturan-aturan dan elemen 

lain yang bekerja sama untuk 

menyediakan prilaku yang lebih 

besar dari jumlah dan elemen-

elemennya (sinergi). 

i  Note 

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi 

dijalankan dan mencerminkan suatu 

sumber daya komputasi 

 

3. Sequence Diagram 

a 

 

LifeLine 

Objek entity, antarmuka yang saling 

berinteraksi. 

b 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi. 
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c 
 

Message 

Spesifikasi dari komunikasi antar 

objek yang memuat informasi-

informasi tentang aktifitas yang 

terjadi. 

 

4. ERD 

 

 

 

a 

 

 

 

 

 

 

 

entitas 

Merupakan obyek – obyek dasar yang 

terikat didalam sistem. Obyek 

tersebut dapat berupa orang, benda, 

atau hal lainnya yang keterangannya 

perlu disimpan di basis data. 

 

 

b 

 

  

 

Relationship 

Merupakan kejadian yang 

menggambarkan hubungan antara dua 

atau lebih entitas 

 

c 

 

 

 

 

Line 

Menghubungkanentitasdengan 

relationship 

    

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


