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ABTRACTION 

 

In an age of information technology in the speed of accessing a very 

business processes in priority for an effective and efficient results. Therefore, be 

need a very srtategis information in order to realize the goals, objectives, and 

expected results. 

1 public high schools Tukak Sadai is a public school in Bangka Belitung, 

which address the street A. Tukak Sadai administration of student processes still 

use manual which can create a very complex problem. 

Therefore, administration of student 1 public high schools Tukak Sadai 

necessary to develop information systems that the presentation of information to 

the leadership of the school itself, the department as a coordinator, and the 

students themselves are contained in 1 public high schools Tukak Sadai as the 

subject of the main actors can be effective, and efficiently as it should. 
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ABTRAKSI 

 

Di zaman teknologi informasi kecepatan dalam mengakses sebuah proses 

bisnis sangat di utamakan demi suatu hasil yang efektif dan efisien.  Oleh karena 

itu, dibutuhkanlah suatu informasi yang sangat srtategis guna untuk mewujudkan 

suatu sasaran, tujuan, dan hasil yang diharapkan. 

SMK Negeri 1 Tukak Sadai adalah sebuah sekolah negeri di Kepulauan 

Bangka Belitung yang beralamatkan dijalan Tukak Sadai administrasi 

kesiswaannya masih menggunakan cara manual yang dapat menciptakan  suatu 

permasalahan yang sangat kompleks.  

Oleh karena itu, administrasi kesiswaan SMK Negeri 1 Tukak Sadai perlu 

dilakukan pengembangan sistem informasi sehingga penyajian informasi untuk 

pihak pimpinan sekolah itu sendiri, pihak dinas sebagai koordinator, dan para 

siswa itu sendiri yang terdapat didalam SMK Negeri 1 Tukak Sadai sebagai 

subyek pelaku utama dapat berjalan efektif, dan efisien sebagaimana mestinya. 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

 

a. Start Point  

 Menggambarkan awal dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

b. End Point  

 Menggambarkan akhir dari suatu aktivitas 

yang berjalan pada sistem. 

c. Activity  

 

 

Menggambarkan aktivitas yang dilakukan 

pada sistem. 

 

d. Swimlane  

 

 

Menggambarkan pembagian, atau 

pengelompokkan berdasarkan tugas dan 

fungsi tersendiri. 

 

e. Transition State  

 

               

Menggambarkan hubungan antara dua 

state, dua activity, ataupun antara state, 

dan activity. 
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f. Transition to self  

                

Menggambarkan hubungan antara state, 

atau activity yang kembali kepada state, 

atau activity itu sendiri. 

g. Decision  

 

 

Menggambarkan kondisi dari sebuah 

aktivitas yang bernilai benar, atau salah. 

h. State  

 

 

Menggambarkan kondisi, situasi ataupun 

tempat untuk beberapa aktivitas. 

i. Fork  

        

       

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan sebuah aktivitas, dan diikuti oleh 

dua, atau lebih aktivitas yang harus 

dikerjakan. 

 

j. Join  

       

      

Menggambarkan aktivitas yang dimulai 

dengan dua, atau lebih aktivitas yang 

sudah dilakukan, dan menghasilkan 

sebuah aktivitas. 
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k. Black Hole Activities   

 Menggambarkan ada masukan tapi tidak 

ada  keluaran. 

 

l. Miracle Activities   

 Menggambarkan tidak ada masukan tapi 

ada keluaran. 

 

 

 

2.  

 

 

Usecase Diagram 

 

 

 

a. Actor  

          

               

 

Menggambarkan orang, atau sistem yang 

menyediakan, atau menerima informasi 

dari sistem, atau menggambarkan 

pengguna software aplikasi (user). 

 

b. Use case  

      

 

Menggambarkan fungsionalitas dari suatu 

sistem sehingga pengguna sistem paham, 

dan mengerti mengenai kegunaan sistem 

yang akan dibangun. 
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c. Association  

  

       

Menggambarkan hubungan antara actor 

dengan use case. 

 

3. Class Diagram  

 

a. Class  

 

    

Menggambarkan keadaan ( atribut, atau 

property ) dari suatu obyek. Class 

memiliki tiga area pokok, yaitu:  nama, 

atribut, method. Nama menggambarkan 

nama dari class, atau objek. Atribut 

menggambarkan batasan dari nilai yang 

dapat dimiliki oleh property tersebut. 

Method menggambarkan implementasi 

dari layanan yang dapat diminta dari 

beberapa object dari class, yang 

mempengaruhi behaviour. 

 

 

 

b. Association  

 

           

Menggambarkan mekanisme komunikasi 

suatu objek dengan objek lainnya, atau 

dapat juga menggambarkan 

ketergantungan antarkelas. 
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c. Aggregate  

 

       

Menggambarkan bahwa suatu objek secara 

fisik dibentuk dari objek-objek lain, atau 

secara logis mengandung objek lain. 

 

d. Multiplicity  

 

       

 

 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya.  

4. Sequence Diagram  

 

a. Actor  

 

 

 

 

 

Menggambarkan orang yang sedang 

berinteraksi dengan sistem 

 

b. Entity   

 

             

 

Menggambarkan informasi yang harus 

disimpan oleh sistem (struktur data dari 

sebuah sistem).    

 : Bagian Penjualan
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c. Boundary  

   

       

 

Menggambarkan interaksi antara satu, atau 

lebih actor dengan sistem. 

d. Control  

           

                 

Menggambarkan “perilaku mengatur”, 

mengkoordinasikan perilaku sistem, dan 

dinamika dari suatu sistem, menangani 

tugas utama, dan mengontrol alur kerja 

suatu sistem. 

 

e. Object Messagee  

            

              

Menggambarkan pesan, atau hubungan 

antar objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

f. Message to self  
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Menggambarkan pesan, atau hubungan 

objek itu sendiri, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi. 

 

g. Return Message  

  

        

       

Menggambarkan pesan, atau hubungan 

antar objek, yang menunjukan urutan 

kejadian yang terjadi.  

h. Object  

  

                      

Menggambarkan abstraksi dari sebuah 

entitas nyata, atau tidak nyata yang 

informasinya harus disimpan. 

i. Message  

 

                Message() 

 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

 

 

j. Loop  

 

 

 

 

Menggambarkan perulangan dalam 

sequence. 

5.  Entity Relationship Diagram 

( ERD ) 

 

Loop 



xxvi 
 

 

a. Entitas  

 

 

 

 

Merupakan obyek-obyek dasar yang terikat 

didalam sistem. Obyek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau  hal lainnya 

yang keterangannya perlu disimpan di 

basis data. 

 

b. Relationship  

 

 

 

 

 

 

Merupakan kejadian yang menggambarkan 

hubungan antara  dua, atau lebih entitas. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 


