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ABSTRAK

Rumah Kerudung HWM berlokasi di JI. Ahmad Yani Gg Sahabat, RT [/RW 4
Kee. Taman San Kel. Rangkui Pangkalpinang. Rumah Kerudung HWM berdiri
pada tanggal 10 Agustus 2010. Perusahaan ini melakukan penjualan tuna:, tidak
mempunyal website dan metode pembayaran vang sistemastis kepada konsumen.
Dengan e-commerce suatu kontak transaksi perdagangan antara penjual dan
pembeli dapat menggunakan media intermet. Keuntungan dengan menggunakan
transaksi melalui e-commerce adalah untuk meningktakan pendapatan dengan
menggunakan penjualan online yang lebih besar pasarnya dan buayanya lebih
murah. Proses pencatatan dan perhitungan vang dilakukan pada Rumah Kerudung
HWNM masih bersifat manual. Oleh karena itu, sering terjadi kesalahan baik secara
proses maupun dari faktor manusia dalam pengolahan data transaksi penjualan.
tahapan metode penelitian ini menggunakan metode Ohbject Oriented Analysis and
Design (OOAD). Waterfall model adalah salah satu model pengembangan
softiware, dimana Kemajuan suatu proses dipandang scbagai terus mengalir
kebawah spserti air tefun. Untuk mengatasi sistem manual tersebut, diperlukan
suatu website berbasis e-commerce vang sangat sesuai untuk mendukung
kemajuan dan perkembangan bisnis. Hasil penelitian ini berupa sistem informasi
rancangan e-commerce berbasis websire.

Kata Kunci : E-commerce, website, online, waterfall, Rumah Kerudung HWM
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DAFTAR SIMBOL

Simbol Activity Diagram

. Start Point
Menggambarkan awal aktifitas
P End Point
f \
" . / Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity
@ Menggambarkan proses bisnis

State Transition

Vv

Menggambarkan aliran perpindahan kontrol
antara state

O Decision

Menggambarkan keputusan/piliham

Swimlane SwimLane

Menggambarkan perpisahan aktifitas
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Simbol Use Case Diagram

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari

sistem.

Use Case
Menggambarkan fungsionalitas dari suatu

sistem sehingga penggunaan sistem paham
dan mengerti mengenai kegunaan sistem

yang akan dibangun.

Association
Menggambarkan hubungan antara actor

dengan use case

Simbol ERD (Entity Realation Diagram)

Entity

Menunjukan objek-objek dasar yang terkait
dalam sistem

Relationship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu
atau lebih entity

Antribut/Property

Merupakan keterangan yang terkait pada
sebuah entitas
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