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ABSTRAK

Kantor Lumah Gabek Dua adalah sebuah instansi pemerintah yang
beralamat di JI. R. Hundani. Dikantor lurah ini masih mengunakan sistem manual
untuk  pengarsipan sural masuk dan keluar. Schingga Penulis membuat suatu
sistem terkomputerisasi untuk proses tersebut. Penulis menggunakan sistem
berorientasi objek menggunakan metode UML seperti use case, activity diagram,
class diagram, dan sequence diagram. Dalam merancang sistem, penulis
menggunakan FRD dan LRS. Sistem yang dirancang untuk Pengarsipan surat
menyurat ini menggunakan metodologi Waterfall, salah satu metode yang cocok
dipakai untuk proses pengarsipan surat menyurat. Dalam  penclitian ini
menggunakan 2 tahap yaitu, Analysis dan Design Hasil penelitian ini adalah
terciptanya sistem informasi Pengarsipan surat pada Kantor Lurah Gabek Dua
yang telat dibuat dapat mengubah sistem kerja schingga untuk melakukan
Pengarsipan Surat dapat langsung dilakukan secara terkomputerisasi.

Kata kunci : Surat Menyurat , UML Waterfall
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DAFTAR SIMBOL,

Simbol Activity Diagram

Ci Start Point

Menggambarkan awal aktifitas

C) End Point

Menggambarkan akhir dari aktifitas

Activity

Menggambarkan proses bisnis

Decision

Menggambarkan keputusan/pilihan
State Transition
Menggambarkan aliran perpindahan kontrol antara

state

Swimlane

Menggambarkan pemisahan aktifitas
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Simbol Use Case Diagram

(Chss Nome
Shttrbute

Actor

Menggambarkan orang, system, atau external entitas

Use Case

Menggambarkan apa yang dikerjakan system

Association

Menggambarkan hubungan actor dengan use case

Class Name

Menggambarkan kumpulan/himpunan  objek-objek
dengan atribut dan operasi yang sama.

Attribute

Adalah data yang dimiliki suatu objek dalam suatu
kelas.

Method/ Operation

Sesuatu yang dapat dilakukan oleh sebuah kelas.

Assosiasi

Menggambarkanny hubungan yang terjadi antara

kelas.
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Simbol ERD (Entity Relation Diagram)

<>
@D

Simbol Sequence Diagram

Entity
Menunjukkan obyek-obycek dasar yang terkait dalam

sistem,

Relationship

Adalah hubungan yang terjadi antara satu atau lebih

entity.

Atrribut/Property
Merupakan keterangan yang terkait pada scbuah

entitas.

Actor
Merupakan keterangan yang terkait pada sebuah

entitas.
Entity
Entitas yang mempunyai atribut memiliki data yang

bisa dirckam.

Boundary

Adalah untuk menghubungkan user dengan sistem.

Control
Untuk mengontrol aktifita  aktifitas y
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