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Abstraksi

Pada zaman sekarang ini, teknologi sangat di perlukan oleh manusia untuk
membantu menyelesaikan berbagai pekerjaan dan masalah yang di hadapi sejalan
dengan kemajuan teknologi komputerisasi. Dengan menggunakan komputer dan
program aplikasi manusia dapat memanfaatkan teknologi ini untuk meningkatkan
kinerja perusahaan yang bisa di lakukan sewaktu-waktu.

Diharapkan dengan adanya teknologi ini, pengolahan data maupun penyelesaian
laporan Kuliah Kerja Praktek ini dapat terselesaikan sehingga dapat menekan seminimal
mungkin kesalahan.

Kami sebagai penulis akan mencoba menganalisis masalah sistem informasi
desain di “Techno Media™ agar dapat memperbaiki dan mengusulkan suatu sistem yang
terkomputerisasi agar dapat memperoleh proses pengolahan data mudah, dengan rapi,

akurat dan efisien serta memperoleh hasil yang lebih memuaskan.
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KATA PENGANTAR

Puji syukur Alhamdulila kami panjatkan atas kehadirat Allah SWT,yang telah
memberikan kasih sayang.nikmat dan rahmat serta hidayah-Nya sehingga pada akhimya
dapat menyelesaikan tugas KKP (Kuliah Kerja Praktck ) ini dengan baik.

Tujuan penulisan Kuliah kerja Praktek ini di buat untuk memenuhi salah satu
mata kuliah KKP ( Kuliah Keja Praktek ) pada program Diploma III ( D3 ) pada jurusan
manjemen informatika di STMIK ATMA LUHUR pangkalpinang.

Kami sangat menyadari bahwa masih banyak dari penulisan ini yang jauh dari
sempurna dan tentu saja banyak sekali kekurangan,namun kami telah berusaha keras
untuk menyelesaikan tugas KKP ini dengan sebaik-baiknya.

Dengan menyusun tugas KKP ini, kami banyak mendapatkan bimbingan dari
berbagai pihak pihak serta pengalaman yang sangat berguna, untuk itu tidak lupa kami
mengucapkan banyak terima kasih kepada :

I. Kepada Allah SWT, atas segala nikmat kesabaran yang di berikan kepada kami
schingga dapat menyelesaikan laporan KKP ini.

Bapak Dr. Moedjono,M.Sc Selaku Ketua STMIK Atma Luhur Pangkalpinang.

Ibu Hamidah M.Kom Selaku Ketua Program Studi Manajemen Informatika .
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Bapak Syafrul Irawadi M.Kom Selaku Dosen Pembimbing yang telah begitu sabar

meluangkan waktu pribadinya dalam membimbing serta memberi semangat dan

motivasi kepada kami.

5. Bapak Gianandi Selaku Pemilik dan Directur perusahaan yang telah memberikan izin
dan informasi serta pengarahan kepada penulis selama melakukan riset di

6. Orang Tua kami yang tercinta yang telah memberikan dorongan moril maupun
materil kepada kami.

7. Serta rekan-rekan sejawat dan seperjuangan yang ikut memberikan bantuannya
dalam pembuatan laporan Kuliah Kerja Praktek.

8. Serta semua pihak yang telalu banyak untuk di sebutkam satu persatu schingga

terwujutnya penulisan ini.
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Penulis sangat menyadari bahwa penyusunan laporan ini masih jauh sekali dan
belum sempurna, untuk itu kritik dan saran yang bersifat membangun kami terima
dengan senang hati. Akhir dari kata ini semoga laporan ini dapat bermanfaat bagi yang

membacanya dan khususnya bagi penulis sendri, Amin YaRobbal ‘Alamin’.

Pangkalpinang, __ Desember 2017
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