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ABSTRACT

Today the development of technology is getting faster, especially smartphone technology,
smartphone media has expanded to various aspects, ranging from aspects of the world of
entertainment, education to the business world. In the business world, it is no stranger to
companies in which there are employees as the spearhead to achieve the company's vision
and mission. Employee discipline is one of the important things in realizing the company's
goals. Basic discipline in employees can be seen from the honesty of the presence and
presence of employees during working hours. The Presence process which is still manual
in nature causes errors and fraud by employees and teachers at SDN 7 Pemali. So it takes
a good system and application to avoid the fraud. In addition, with the current pandemic
conditions, this application is also useful for those who will teach online, without having
to attend school. Namely by utilizing GPS technology on smartphones that will be
integrated with this application. For this reason, this study aims to build an application
system to make it easier for employees to register attendance and whereabouts. This
application is built for smartphones that use the Android operating system with an
information base of Geographical Information System or often abbreviated as GIS with
MySql database. Gis is a special information system that manages data that has spatial
information.

Keywords: = Android, Geographical Information System, MySql, Employees,
Attendance.



ABSTRAK

Dewasa ini perkembangan teknologi semakin cepat, khususnya teknologi
smartphone, media smartphone telah meluas ke berbagai aspek, mulai dari aspek
dunia hiburan, pendidikan hingga meluas kedunia bisnis. Dalam dunia bisnis tidak
asing lagi dengan perusahaan yang di dalamnya juga terdapat karyawan sebagai
ujung tombak guna mencapai visi dan misi perusahaan. Kedisiplinan karyawan
menjadi salah satu hal yang penting dalam mewujudkan tujuan perusahaan.
Kedisiplinan dasar pada karyawan dapat dilihat dari kejujuran kehadiran dan
keberadaan karyawan pada saat jam kerja berlansung. Proses Presensi yang masih
bersifat manual menimbulkan kesalahan dan kecurangan oleh karyawan dan guru di
SDN 7 Pemali. Sehingga dibutuhkan sistem dan aplikasi yang baik untuk
menghindari kecurangan tersebut. Selain itu, dengan kondisi pandemic saat ini,
aplikasi ini juga berguna bagi yang akan mengajar secara daring, tanpa harus
melakukan absensi ke sekolah. Yaitu dengan pemanfaatan teknologi GPS pada
smartphone yang akan terintegasi dengan aplikasi ini. Untuk itu penelitian ini
bertujuan untuk membangun sistem aplikasi untuk memudahkan karyawan dalam
mencatatkan kehadiran dan keberadaan. Aplikasi ini dibangun untuk smartphone
yang menggunakan sistem operasi android dengan basis informasi Geographical
Information System atau sering di singkat GIS dengan basis data MySql. Gis
merupakan sistem informasi khusus yang mengelola data yang memiliki informasi
spasial.

Kata kunci : Android, Geographical Information System, MySql, Perusahaan,
Absensi
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Simbol Use Case Diagram

E p)
/

\

No. Simbol
1. Aktor

2. Assosiasi

3. Use Case
—
-
4.  Dependency

DAFTAR SIMBOL

Deskripsi

Menspesifikasikan himpunan peran yang
pengguna mainkan ketika berinteraksi
dengan use case.

Apa yang menghubungkan antara objek
satu dengan objek lainnya.

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang menghasilkan
suatu hasil terstruktur bagi suatu actor.

Class yang menggunakan class yang lain.
Umumnya digunakan untuk menunjukkan
operasi pada suatu class yang menggunakan
class yang lain.



Simbol Activity Diagram

No. Simbol
1. Status Awal

2. Aktivitas
Aktivitas

3. Percabangan/decision

<>

5.  Status Akhir

O

Simbol Sequence Diagram

No. Simbol
1. Actor

E‘.’)
/ "\

2.  Entity class

3. Boundary class

—QO

4, Control class

O

5. A focus of control and a life

line

Deskripsi
Status awal aktivitas sistem, sebuah
diagram aktivitas memiliki sebuah status
awal.

Aktivitas yang dilakukan sistem, aktivitas

biasanya diawali dengan kata kerja.

Asosiasi percabangan dimana jika ada
pilihan aktivitas lebih dari satu.

Status akhir yang dilakukan oleh sistem,
sebuah diagram aktivitas memiliki sebuah
status akhir.

Deskripsi
Menggambarkan —orang Yyang sedang
berinteraksi dengan sistem.

Menggambarkan hubungan yang akan
dilakukan.

Menggambarkan gambaran dari form.

Menggambarkan  penghubung  antara
boundary dengan tabel

Menggambarkan tempat mulai  dan
berakhirnya message.

Xi



6.

7.

I

—

A message

Stop

X

Simbol Class Diagram

No.

1.

Simbol
Kelas

nama_kelas

+Attribute

+Operation()

Antar muka (Interface)

O

nama_interface

Asosiasi

_| Assodiation

Asosiasi berarah

_T DirectedAssociation

Generalisasi

T Generalization

Kebergantungan

_® Dependency

Agregasi

_{ Aggregation

Menggambarkan pengiriman pesan.

Mengakhiri Pesan

Deskripsi
Kelas pada struktur sistem.

Sama dengan konsep interface dala
pemograman berorientasi objek.

Relasi antar kelas dengan makna umum,
asosiasi biasanya juga disertai dengan
multipilicty.

Relasi antar kelas dengan makna kelas
yang satu digunakan oleh kelas lain,
berarah biasanya juga disertai dengan
multiplicity.

Relasi antar kelas dengan makna
generalisasi-spesialisasi(umum-khusus).

Relasi antar kelas dengan makna
kebegantungan antar kelas.

Relasi antar kelas dengan makna semua-
bagian.
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