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ABSTRACT

Inventory system is an information system that provides some information
including warehousing and reporting. As is known, there are many restaurants
that still carry out manual work, both in recording and in making reports in
calculating goods and stock, one of which is the Jimbronk Chicken restaurant. In
recording, whether it is incoming goods, outgoing goods or stock, it is still done
manually. So that there are often errors in recording and causing goods in and
out of the warehouse to be out of balance. Therefore, it is necessary to make an
inventory system application to improve employee performance and facilitate all
work because it has been computerized. Making this application is done by means
of data collection, system planning, system analysis, design and database. In PHP
has been given automatic coding. So every time there are items that enter the
stock automatically increases and vice versa if there are items that come out, the
stock automatically decreases.

Keyword : Inventory, Stock, Restaurant.



ABSTRAK

Sistem inventory adalah sebuah sistem informasi yang menyediakan beberapa
informasi yang meliputi pergudangan dan pelaporan. Seperti yang diketahui,
banyak sekali restoran yang masih melakukan pekerjaan secara manual baik itu
pada pencataannya maupun dalam membuat laporan dalam menghitung barang
dan stok, salah satunya restoran Ayam Jimbronk. Dalam melakukan pencatatan,
baik itu barang masuk, barang keluar ataupun stok masih dilakukan secara
manual. Sehingga sering kali terjadi kesalahan dalam pencatatann  dan
menyebabkan barang yang keluar masuk gudang menjadi tidak balance. Oleh
karena itu perlu dibuat suatu aplikasi sistem inventory guna meningkatkan kinerja
karyawan serta memudahkan segala pekerjaan karena telah terkomputerisasi.
Pembuatan aplikasi ini dilakukan dengan cara pengumpulan data, perencanaan
sistem, analisa sistem, perancangan dan database. Didalam PHP telah diberikan
coding otomatis. Jadi setiap adanya barang yang masuk stok otomatis bertambah
begitu juga sebaliknya jika ada barang yang keluar, maka stok otomatis
berkurang.

Kata Kunci : Inventory, Stok, Restoran.
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