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ABSTRACT

Boarding is one of the needs for the community, especially students from out of
town. Prospective boarding tenants have difficulty finding information about
boarding houses, the availability of boarding houses, and making reservations
because they have to come directly to the place. The solution we offer is to create
an Android-based boarding room rental application. In this research, we use
prototype methods, object-oriented programming, and modeling with UML. As a
case study, the object of our research is the boarding house of Yuli's mother. With
the boarding room rental application, tenants can find out information about
boarding houses, the availability of boarding houses, and make reservations before
going to Yuli's mother's boarding house.

Keywords: Prototype, boarding house, android



ABSTRAK

Kos merupakan salah satu kebutuhan bagi masyarakat, khususnya pelajar dari luar
kota. Calon penyewa kost kesulitan mencari informasi tetang kos, ketersediaan kos,
dan melakukan reservasi karena harus datang langsung ke tempat. Solusi yang kami
tawarkan dengan membuat aplikasi penyewaan kamar kos berbasis Android. Dalam
penelitian ini, kami menggunakan metode prototipe, pemograman berorientasi
objek, dan pemodelan dengan UML. Sebagai studi kasus objek penelitian kami
adalah kos ibu Yuli. Dengan adanya Aplikasi sewa kamar kos, penyewa dapat
mengetahui informasi tentang kos, ketersediaan kos, dan melakukan reservasi
sebelum ke kos ibu Yuli.

Kata kunci: Prototype, sewa kos, android
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Usecase Diagram

-

A

Activity Diagram

®

DAFTAR SIMBOL

Usecase

Aktor

Asosiasi

Ekstend

Include

Fungsionalitas yang disediakan sistem
sebagai unit-unit yang saling bertukar
pesan antar unit atau aktor

Orang yang berinteraksi dengan sistem
informasi yang akan dibuat di luar
sistem informasi yang akan dibuat itu
sendiri

Komunikasi antara aktor dan usecase
yang berpartisipasi pada usecase atau
usecase memiliki interaksi dengan
aktor

Relasi usecase tambahan ke sebuah
usecase Yyang ditambahkan dapat
berdiri sendiri walau tanpa usecase
tambahan itu

Relasi  usecase — dimana  proses
bersangkutan akan dilanjutkan ke
proses yang dituju

Sebuah  diagram  aktivitas
memiliki sebuah status awal

Status Awal/Start

Aktivitas

Percabangan/Decision

Aktivitas yang dilakukan dalam
sistem dan dinyatakan dengan
diawali kata kerja

Percabangan dimana ada pilihan
aktivitas yang lebih dari satu
Penggabungan dimana yang

Penggabungan/Join mana lebih dari satu aktivitas

Status Akhir/End

xii

lalu digabungkan jadi satu
Relasi usecase dimana proses
bersangkutan akan dilanjutkan
ke proses yang dituju.



3. Sequence Diagram

4.

X

KO
O
Q

Y

Class Diagram

Classi

attribute

operation()

Association

Swimlane

Aktor

Boundary

Control

Entity

Object Message

Recursive

Lifeline

Activation

Class

Association

Memisahkan organisasi bisnis
yang bertanggung jawab
terhadap aktivitas yang terjadi

Menggambarkan ~ seseorang  yang
berinteraksi dengan sistem

Sebuah  objek  yang  menjadi
penghubung antara user dengan sistem
Suatu objek yang berisi logika aplikasi
yang tidak memiliki tanggung jawab
kepada entitas

Menggambarkan suatu objek yang
berisi informasi kegiatan yang terkait
yang tetap dan disimpan kedalam
database

Menggambarkan pengiriman pesan
dari sebuah objek ke objek lain

Sebuah objek yang mempunyai sebuah
operasi kepada dirinya sendiri

Garis titik yang terhubung dengan
objek, sepasang lifeline terdapat
activation

Sebuah eksekusi operasi dari objek,
panjang kotak ini berbanding dengan
durasi aktivasi sebuah operasi

Himpunan dari objek yang
berbagi atribut dan operasi yang
sama

Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung
antara class

Xiii
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Il pe—

Generalization

Nary Association

Collaboration

Realization

Despendency

Xiv

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku
dan struktur data dari objek yang
ada di atasnya objek
induk(ancestor)

Upaya untuk  menghindari
asosiasi dengan lebih dari dua
objek.

Deskripsi dari urutan
aksi-aksi  yang ditampilkan
sistem yang menghasilkan suatu
hasil yang terukur bagi suatu
aktor

Operasi  yang  benar-benar
dilakukan oleh suatu objek
Hubungan dimana perubahan
yang terjadi pada suatu elemen
mandiri  (independent) akan
mempengaruhi elemen  yang
bergantung padanya elemen
yang tidak mandiri



