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ABSTRACT

Attendance is an important part of every educational institution. Where
attendance is one of the main supports that can support and motivate every
activity carried out by teachers and employees in it. Like attendance at SMA N 1
Lubuk Besar which still uses the manual method (signature), this method is very
vulnerable for an educational institution because of the level of discipline that
cannot be controlled and can be misused by irresponsible people, other possible
losses. appearing in the manual attendance system is data recapitulation which
still takes a lot of time and effort. In addition, during the current pandemic, the
process of implementing the Health protocol in the school environment is very
important, one of which is social distancing and the online teaching process.
Utilization of increasingly advanced information technology systems can
overcome unwanted things above with the presence of a digitalized presence
system that can provide performance achievements at the school. The model used
is a prototype model. The results of this study are able to minimize undisciplined
teachers and staff in attendance activities

Keywords: Android, Geographical Information System, MySL, Attendance.



ABSTRAK

Presensi kehadiran merupakan bagian peranan penting dalam setiap instansi
pendidikan. Dimana presensi merupakan salah satu penunjang utama yang dapat
mendukung dan memotivasi setiap kegiatan yang dilakukan oleh guru dan
pegawai di dalamnya. Seperti halnya presensi di SMA N 1 Lubuk Besar yang
masih menggunakan cara manual (tanda tangan), cara ini sangatlah rawan bagi
suatu lembaga pendidikan karena tingkat kedisiplinan yang tidak dapat di kontrol
dan dapat disalah gunakan oleh orang yang tidak bertanggung jawab, kerugian
lain yang mungkin muncul pada sistem presensi manual adalah rekapitulasi data
yang masih memakan banyak waktu dan tenaga. Selain itu di, di masa pandemi
seperti saat ini, proses penerapan protocol Kesehatan pada lingkungan sekolah
sangat diutamakan, salah satunya yaitu social distancing dan proses pengajaran
secara daring. Pemanfaatan sistem teknologi informasi yang semakin maju dapat
mengatasi hal- hal yang tidak diinginkan diatas dengan adanya sistem presensi
yang digitalisasi dapat memberikan pencapain kinerja pada sekolah tersebut.
Model yang digunakan adalah model prototype. Hasil dari penelitian ini adalah
dapat meminimalisir guru dan staf yang tidak disiplin pada kegiatan absensi

Kata kunci : Android, Geographical Information System, MySL,Absensi
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NewUseCase

<<Include>>

Use Case
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bukan “bagaimana” system mengerjakannya

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
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Actor memberi input atau menerima output

informasi dari system
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CLASS DIAGRAM

Pesanan
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*Simpan()

Class Diagram Tanpa Method
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Menggambarkan mekanisme komunikasi suatu
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SEQUENCE DIAGRAM

X

Actor

Actor menggambarkan orang, system atau
external entitas / stakeholder yang menyediakan
atau menerima informasi dari system.

Actor memberi input atau menerima output
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masukan data.

Control
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