BAB V
PENUTUP

51 Kesimpulan
Dari pelaksanaan peneliti di laboratorium komputer Institut Sains dan

Bisnis Atma luhur dilakukan penulis pada penelitian judul Aplikasi Tanggap

Cepat Laboran Berbasis Mobile Untuk Kelancaran Praktikum di Laboratorium

Komputer ISB Atma Luhur, maka dapat di simpulkan bahwa :

1. Aplikasi dapat dijadikan sebagai media untuk pendataan atau pencatatan dari
job descraption laboran yang memiliki keunggulan karena sudah berbasis
mobile dan online.

2. Aplikasi dapat menjawab dan membantu kinerja laboran dari perbedaan
waktu penjaga karena saling berinteraksi dapat melihat report dalam waktu
bersamaan. Dapat mewujudkan tata kelola kinerja laboran laboratorium
komputer yang cepat, akurat dan efektif untuk mendapatkan tujuan, hasil atau
target yang di harapkan .

3. Hasil responden dari quesioner yang disebarkan ke bagian laboran pencapaian
hasil 87,0 disimpulkan bahwa aplikasi dapat diterapkan sesuai manfaat.

5.2 Saran
Beberapa saran yang dapat penulis berikan untuk pengembangan Aplikasi

Tanggap Cepat Laboran Berbasis Mobile Untuk Kelancaran Praktikum di

Laborantorium Komputer Institut Sains dan Bisnis Atma Luhur ini kedepannya

adalah sebagai berikut :

1. Menambahkan fitur fasilitas atau penggabungan beberapa bagian yang ada di
kampus Institut Sains dan Bisnis Atma Luhur seperti bagian BAU, BAAK
dan sebagainya.

Penambahan fitur chatting agar mempermudah sesama pengelola aplikasi dalam

mengontrol setiap laporan yang dilaporkan kondisi laboratorium.
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