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BAB V 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

5.1  Kesimpulan 

 Secara keseluruhan dari permasalahan dan pembahasan dari skripsi yang di 

lakukan oleh penulis, dapat diambil kesimpulan sebagai berikut: 

 Peranncangan aplikasi android di untuk  melancarkan proses pemesanan 

menu di Cafe 48 dimulai melakukan metode pengumpulan data (wawancara, 

pengamatan dan dokumentasi) menggunakan metode pengembangan extreme 

programming sehingga pembuatan rancangan sistem menggunakan UML (usecase, 

activity, class, dan squencial diagram). Implementasi sistem ini menggunakan 

Jquery Mobile dan MySQL. Sistem yang dibnagun ini mempermudah proses 

pemesanan menjadi lebih cepat dan menghasilkan laporan yang dibutuhkan Cafe 

48. 

 

5.2  Saran 

 Sistem pemesanan menu berbasis android yang dilakukan oleh penulis ini 

masih banyak kekurangan dan juga begitu sederhana, oleh karena itu penulis 

berharap untuk kedepannya penelitian ini dapat jadi acuan untuk dikembangkannya 

Aplikasi Pemesanan Menu pada Cafe 48 Berbasis Android agar dapat bermanfaat 

bagi karyawan cafe. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 


