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ABSTRACT

Cafe 48 is a place that is engaged in the culinary field. Cafe 48, which is located
at Jalan Ahmad Yani, Batin Tikal, Taman Sari District, Pangkalpinang City, sells
various kinds of food and drinks at friendly prices. The menu ordering system at
this cafe is still manual where customers and sellers often miss communication in
ordering, whether it is delivered at that time or when adding another menu
because it is only based on the menu note ordered at the previous time. The
method in this study uses the prototype development method, this research will be
designed using the UML system design. This research uses system testing using
black box testing. The result achieved is a mobile-based food menu ordering
system. With this system, it aims to facilitate the process of ordering food at Cafe
48 quickly and precisely, as well as generating reports according to Cafe 48's
needs.

Keywords: System Design, Menu Ordering, Prototype, UML, Black Box



ABSTRAK

Cafe 48 merupakan tempat yang bergerak di bidang kuliner. Cafe 48 yang
beralamat di Jalan Ahmad Yani, Batin Tikal, Kecamatan Taman Sari, Kota
Pangkalpinang ini menjual berbagai macam makanan serta minuman dengan
harga yang bersahabat. Sistem pemesanan menu pada cafe ini masih secara
manual yang dimana pelanggan dengan penjual sering terjadi miss komunikasi
dalam pemesanan, baik itu yang diantarkan saat itu maupun saat menambah menu
lagi karena hanya berdasarkan nota menu yang dipesan pada waktu sebelumnya.
Metode dalam penelitian ini menggunakan metode pengembangan prototype,
penelitian ini akan dirancang menggunakan perancangan sistem UML. Penelitian
ini menggunakan pengujian sistem menggunakan black box testing. Hasil yang
dicapai adalah sebuah sistem pemesanan menu makanan berbasis mobile. Dengan
adanya sistem ini bertujuan memfasilitasi prosenya pemesanan makanan pada
Café 48 secara cepat dan tepat, serta menghasilkan laporan sesuai dengan
kebutuhan Cafe 48.

Kata Kunci : Prancangan Sistem, Pemesanan Menu, Prototype, UML, Black Box
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Menspesifikasikan

_ himpunan  peran  yang
__ | pengguna mainkan ketika

# Aktor berinteraksi dengan

usecase.

Deskripsi dari urutan aksi-

aksi yang ~ ditampilkan

O sistem yang menghasilkan
Use Case suatu hasil yang terukur

bagi suatu actor.

Hubungan dimana objek
anak (descendent) berbagi

perilaku dan struktur data

Generalization dari objek yang ada di
atasnya objek induk

(ancestor).

Menspespikasikan ~ bahwa
usecase target memperluas
______ sseendz> ___ Extends perilaku  dari  usecase
sumber pada suatu titik

yang di berikan.



______ <=include=> __ _ =

2. Simbol Activity Diagram

«

<

Include

Initial Node

Activity

Activity Final

Decision Node

Controlflow

Menunjukan bahwa suatu
usecase seluruhnya
merupakan  fungsionalitas

dari usecase lainnya.

Menggambarkan awal

mulanya sebuah aktivitas.

Menggambarkan  masing-
masing kelas antarmuka
saling berinteraksi  satu

sama lain.

Menggambarkan aktivititas

sistem telah berakhir.

Menggambarkan

penggunaan kondisi dalam

activity.
Digunakan untuk
menghubungkan satu

simbol dengan simbol yang

lainnya.



3. Simbol Sequence Diagram

X

atau

Nama_ aktor

Objek:kelas

Aktor

objek

Garis hidup
objek

Objek sedang
aktif
berinteraksi

Orang, proses, atau
sistem lain yang
berinteraksi dengan
sistem informasi dan

mendapat manfaat dari

sistem.

Berpartisipasi secara
berurutan dengan
mengirimkan atau

menerima pesan.

Sebuah objek atau sistem

yang berpartisipasi ~ secara

berurutan dengan

mengirimkan atau menerima

pesan.

Menandakan kehidupan

objek selama berurutan.

Persegi Panjang yang
sempit Panjang
ditempatkan di  atas
sebuah garis hidup.

Menandakan Ketika
suatu objek mengirim

atau menerima pesan.



Objek mengirim satu pesan
Message

v

Ke objek lainnya.

Menyatakan suatu  objek

membuat objek yang lain,

1 : masukkan masukkan
arah panah mengarah pada

objek yang dibuat.

Objek/metode menghasilkan
suatu kembalian ke objek
1: keluaran keluaran tertentu, arah panah

mengarah pada objek yang

menerima kembalian.



Simbol Class Diagram

Class0
- attribute0 ; int

+ operation0() : void Class
Association

Directed
B WA Association
___________ > Dependency

Sebuah  kelas pada
struktur sistem. simbol
ini memiliki 3 susunan,
yaitu kotak pertama
adalah  nama kelas,
kedua  atribut  dan

terakhir operasi.

Relasi antar class
dengan arti umum,

asosiasi biasanya juga

disertai dengan
Multiplicity.
Relasi antarkelas

dengan makna kelas
yang atau digunakan
oleh kelas yang lain,

asosiasi biasanya juga

disertai dengan
multiplicity.

Relasi antarkelas
dengan makna
kebergantungan

antarkelas.



