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ABSTRACT 

Tani Mandiri is a small business shop that was built since 2008, which is 

engaged in sales that sells a variety of agricultural products, such as fertilizers, 

agricultural medicines and agricultural equipment, and also receives agricultural 

consulting services in the city of Pangkalpinang. The problem with this store is 

the lack of online media facilities to expand the sales area of agricultural 

materials. In addition, sales activities such as recording related to sales are still 

done manually. So that people outside of Pangkalpinang cannot see information 

about the product. And can hamper performance and frequent errors in 

recording. To overcome the problems that occur at Tani Mandiri, it is necessary 

to have an e-commerce-based system to facilitate the sales process. In this study, 

the author uses the RAD (Rapid Application Development) model which only uses 

3 stages, namely business modeling, data modeling, and application formation. 

With the existence of an e-commerce-based system at Tani Mandiri, it can make it 

easier for customers to make purchases of goods because all goods have been 

provided online and make it easier to record data where the data can be backed 

up to prevent damage and data loss. 

Keywords: Tani Mandiri, RAD, E-Commerce 
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ABSTRAKSI 

Tani Mandiri merupakan sebuah toko usaha kecil yang dibangun sejak 

tahun 2008, yang bergerak dibidang penjualan yang menjual berbagai aneka 

produk sarana pertanian, seperti penjualan pupuk, obat-obatan pertanian dan alat-

alat petanian, dan juga menerima jasa konsultasi pertanian di kota pangkalpinang. 

Masalah yang toko ini yaitu kurangnya sarana media online untuk memperluas 

area penjualan bahan pertanian. Serta, untuk kegiatan penjualan seperti pencatatan 

yang berkaitan dengan penjualan masih dilakukan secara manual. Sehingga 

masyarakat yang berada di luar pangkalpinang tidak dapat melihat informasi 

tentang produk. Serta dapat menghambat kinerja serta sering terjadinya kesalahan 

dalam melakukan pencatatan. Untuk mengatasi masalah yang terjadi pada Tani 

Mandiri perlu adanya suatu sistem yang berbasis e-commerce untuk memudahkan 

proses penjualan. Dalam penelitian ini, penulis menggunakan model RAD (Rapid 

Apllication Development) yang hanya menggunakan 3 tahap, yaitu pemodelan 

bisnis, pemodelan data, dan pembentukan aplikasi. Dengan adanya suatu sistem 

yang berbasis e-commerce pada Tani Mandiri dapat memudahkan pelanggan 

dalam melakukan pemesanan barang karena semua barang sudah disediakan 

secara online serta memudahkan dalam melakukan pencatatan data yang mana 

data tersebut dapat di back-up guna mencegah kerusakan serta kehilangan data. 

Kata Kunci : Tani Mandiri, RAD, E-Commerce
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

 

Start Point 

Menggambarkan awal dari aktivitas 

 

Activity 

Menggambarkan suatu proses bisnis 

 

 

Decision 

Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan 

yang harus diambil pada kondisi tertentu. 

 

 

Transition State 

Untuk Menghubungkan satu komponen dengan 

komponen lainnya. 

 

 

End Point 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

2. Use Case Diagram 

 

 

Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima informasi dari 

sistem. 
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Use Case 

Menggambarkan proses sistem (kebutuhan 

sistem dari sudut pandang user). 

 

 

Association 

Mengggambarkan hubungkan antara actor 

dengan use case. 

     

3. Class Diagram 

 
 

Class 

Penggambaran dari class name, atribut dan 

method. 

 

Multiplicity 

Menggambarkan banyaknya object yang 

terhubung satu dengan yang lainnya. 

1 Tepat satu 

0..* Nol atau lebih 

1..* Satu atau lebih 

 

 

4. Sequence Diagram 

 

Actor 

Menggambar orang yang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Entity 

Menggambarkan hubungan kegiatan yang 

akan dilakukan 
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Boundary 

Menggambrakan sebuah penggambaran dari 

form. 

  

Control 

Menggambarkan penghubung antara 

boundary dengan tabel. 

 

A focus of Control & A life line 

Menggambarkan tempat mulai dan 

berakhirnya sebuah message. 

 

Message 

Menggambarkan pengiriman pesan. 

 

Message to self 

Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan 

kepada dirinya sendiri. 

 

5. ERD 

 

Entity 

Menunjukkan objek-objek dasar yang 

terikat didalam sistem. Objek tersebut dapat 

berupa orang, benda, atau hal lainnya yang 

keterangannya perlu disimpan di basis data. 

 

Relationship 

Menunjukkan adanya hubungan diantara 

sejumlah entity yang berbeda. 

 

Garis 

Menghubungkan entity dengan relationship. 
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6. Deployment Diagram 

 

Package 

Merupakan bungkusan dari satu atau lebih 

node 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat keras 

(hardware) perangkat lunak yang tidak 

dibuat sendiri (software) jika di dalam node 

disertakan komponen untuk 

mengkonsistenkan rancangan makan 

komponen yang diikut sertakan harus sesuai 

dengan komponen yang didefinisikan 

sebelumnya. 

 

Link 

Relasi antar node 

 


