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ABSTRACT 

 

ARGA TANI which is located in Air Gantang Village, Parit 3 District, sells 

various kinds of superior plant seeds which are very useful for farmers around 

Bangka Belitung, the seeds sold are selected seeds of good quality or superior. 

The author proposes an e-commerce information system that will be implemented 

by ARGA TANI so that its business processes can run according to the needs and 

desires of its consumers. ARGA TANI is located in Air Gantang Village, Parit 

Tiga District, West Bangka Regency, Bangka Belitung Islands. ARGA TANI offers 

a variety of superior quality plant seeds. Many consumers have been satisfied with 

the service and quality of Seeds offered by ARGA TANI. 

In the business processes that occur at ARGA TANI are still fairly manual, 

because usually consumers have to come directly to the ARGA TANI place in 

order to see and find out information about various kinds of superior plant seeds 

that consumers want, but this way is sometimes less effective and efficient due to 

limited distance and time due to busy consumers. Even if you want to order 

superior plant seeds via whatsapp or telephone, ordering through this has several 

obstacles such as slow response in replying to messages, network disturbances or 

running out of quota in communicating with consumers. 

 

Keywords : FAST , UML , ARGATANI 
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ABSTRAK 

 

ARGA TANI yang berada di Desa Air Gantang Kecamatan Parit 3,Menjual 

berbagai macam bibit tanaman unggul yang sangat bermanfaat bagi petani yang 

ada diseputaran Bangka Belitung, bibit yang dijual adalah bibit-bibit pilihan yang 

kwalitasnya bagus atau unggul. penulis mengusulkan suatu sistem informasi e-

commerce yang akan di implementasikan oleh ARGA TANI agar proses bisnis 

nya dapat berjalan sesuai kebutuhan dan keinginan konsumennya. ARGA TANI 

terletak di Desa Air Gantang, Kecamatan Parit Tiga, Kabupaten Bangka Barat, 

Kepulauan Bangka Belitung. ARGA TANI menawarkan bermacam-macam Bibit 

tanaman unggul yang berkwalitas. Sudah banyak konsumen yang merasa puas 

dengan pelayanan dan kualitas Bibit yang ditawarkan oleh ARGA TANI.  

Pada proses bisnis yang terjadi di ARGA TANI masih terbilang manual, karena 

biasanya konsumen harus datang langsung ke tempat ARGA TANI agar dapat 

melihat dan mengetahui informasi tentang bermacam-macam bibit tanaman 

unggul apa saja yang konsumen inginkan, namun dengan cara ini terkadang 

kurang efektif dan efisien karena terbatasnya jarak dan waktu karena kesibukan 

konsumen. Jika pun ingin memesan bibit tanaman unggul melalui whatsapp atau 

telephone, pemesanan melalui ini memikiliki beberapa kendala seperti slow 

respon dalam membalas pesan, gangguan jaringan atau kehabisan kuota dalam 

berkomunikasi dengan konsumen 

Kata Kunci : FAST, UML, ARGA TANI 
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DAFTAR SIMBOL 

 

1. Activity Diagram 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case.    

                                                             

 Activities 

 Menggambarkan sebuah proses bisnis. 

 

 Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua 

atau lebih transisi keluar atau bisa lebih 

transisi masuk dan hanya satu transisi 

keluar. 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan.  

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 

 Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi 

sebuah garis dari atau ke decision points. 

 

 End Points 
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Menggambarkan akhir dari sebuah 

sistem. 

 Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity. 

 

2. Use Case Diagram 

 An Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima dari sistem. 

 

 Use Case 

Menggambarkan proses sistem 

(Kebutuhan sistem dari sudut pandang 

user). 

 

 Note 

Menggambarkan dokumentasi dari use 

case. 

 

 Association Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor 

terlibat didalam use case. 

 

Association Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah tidak boleh kearah 

extending use case. 

 

 Association Include 

New Swimlane 
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Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak 

boleh kearah base atau parent use case. 

3. Entity Relationship Diagram 

 Entity 

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, 

kejadian dan sebagainya yang diperlukan 

untuk menangkap dan menyimpan data. 

 

 Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan 

antara objek yang dibangun 

(Relationship). 

 

 Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang  

terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas 

tersebut. 

 

 Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set 

entitas, dan set entitas dengan 

relationship set. 

 

4. Class Diagram 

 Class 

Penggambaran dari class name, 

atribut atau property atau data dan 

method atau function atau behavior. 
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 Association 

Menggambarkan hubungan antar 

obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 

 Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek 

lain. 

 

 Multiplicity 

 Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang                   

berpartisipasi. 

 

5. Deployment Diagram 

  Node 

  Menggambarkan infrastruktur apa saja 

  yang ada pada sistem.  

 Component\ 

Menggambarkan elemen –elemen yang 

terdapat       pada node  
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  Note 

Digunakan untuk membuat keterangan atau 

komentar tambahan pada suatu elemen sehingga  

    langsung terlampir pada sistem  

    Communication 

Sebagai penghubung antar node yang saling 

berinteraksi 

 

Dependency 

   Menggambarkan suatu hubungan 

 >ketergantungan antar node atau komponen  

 

6. Sequence Diagram 

 

Actor 

Digunakan sebagai Pengguna sistem/user 

 

Entity  

Digunakan untuk menggambarkan suatu informasi 

yang akan disimpan sistem  

 

Boundary  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar 

satu atau lebih actor dengan sistem 
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Control  

Digunakan sebagai penghubung antara boundary 

dengan tabel 

 

 

Object Message  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar 

objek sesuai urutan kejadian. 

 

 

Message to Self  

Digunakan untuk menggambarkan pesan atau 

hubungan objek itu sendiri yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi 

 

 

Message  

    Sebagai Penerima Pesan 

 

    

 

 

 


