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ABSTRACT

The use of the internet today has experienced significant developments and
benefits in the business sector. The implementation of the Electronic Web or e-
commerce at this time is very effectively used to promote existing businesses and
facilitate purchase transactions. In this research, website creation will use the
RAD (Rapid Application Development) model, for the software development
method using OOAD (Object Oriented Analysis Design) and for tools or tools the
author uses UML (Unifed Modeling Language). The design of this website is not
completely complete because there are still many shortcomings and the expected
results from this research are expected to help expand marketing and increase
sales at Az Zahra Toboali Stores.

Keywords: Website, e-commerce, RAD (Rapid Application Development), OOAD
(Object Oriented Analysis Design), UML (Unifed Modeling Language).



ABSTRAKSI

Penggunaan internet di masa kini sudah mengalami perkembangan dan dan
pemberian manfaat yang signifikan pada bidang bisnis. Implementasi Web
Elektronik atau e-commerce di masa sekarang ini sangat efektif digunakan untuk
mempromosikan usaha yang ada dan mempermudah transaksi pembelian. Pada
penelitian ini pembuatan website akan menggunakan Model RAD (Rapid
Application Development), untuk Metode pengembangan perangkat lunak yaitu
menggunakan OOAD (Object Oriented Analisis Design) dan untuk tools atau alat
bantu penulis menggunakan UML (Unifed Modelling Language). Perancangan
website ini belum sepenuhnya lengkap karena masih banyak kekurangan dan hasil
yang diharapkan dari penelitian ini diharapkan dapat membantu memperluas
pemasaran dan meningkankan penjualan pada Toko Az Zahra Toboali.

Kata Kunci : Website, e-commerce, RAD (Rapid Application Development),
OOAD (Obiject Oriented Analisis Design), UML (Unifed Modelling Language).
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1. Activity Diagram
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2. Use Case Diagram
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DAFTAR SIMBOL

Start Point

Menggambarkan awal dari aktivitas

Activity
Menggambarkan suatu proses bisnis

Decision
Menggambarkan suatu keputusan atau tindakan

yang harus diambil pada kondisi tertentu.

Transition State
Untuk Menghubungkan satu komponen dengan

komponen lainnya.

End Point
Menggambarkan akhir dari aktivitas.

Actor
Menggambarkan orang atau sistem yang
menyediakan atau menerima informasi dari

sistem.

Use Case
Menggambarkan proses sistem (kebutuhan sistem

dari sudut pandang user).
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3. Class Diagram

Nama Class

+ atribut
+ atribut
+ atribut

+ method
+ method

l.n Onwned by

4. Sequence Diagram

Association
Mengggambarkan hubungkan antara actor dengan

usecase.

Class
Penggambaran dari class name, atribut dan
method.

Multiplicity
Menggambarkan  banyaknya  object yang

terhubung satu dengan yang lainnya.

Actor
Menggambar orang yang berinteraksi dengan

sistem.

Entity
Menggambarkan hubungan kegiatan yang akan
dilakukan

Boundary

Menggambrakan sebuah penggambaran dari form.

Control
Menggambarkan penghubung antara boundary
dengan tabel.
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5. ERD

A focus of Control & A life line
Menggambarkan tempat mulai dan berakhirnya

sebuah message.

Message

Menggambarkan pengiriman pesan.

Message to self
Sebuah objek yang mempunyai sebuah pesan

kepada dirinya sendiri.

Entity

Menunjukkan objek-objek dasar yang terikat
didalam sistem. Objek tersebut dapat berupa
orang, benda, atau  hal lainnya yang
keterangannya perlu disimpan di basis data.

Relationship
Menunjukkan  adanya hubungan diantara

sejumlah entity yang berbeda.

Garis

Menghubungkan entity dengan relationship.
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