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ABSTRACT 

 

 

The development of information technology has a great influence and helps a lot 

of human work in various fields, including in the business field. The development 

of information technology provides many advantages and advantages. The 

advantages in the business sector are punctuality and the number of easy access 

for customers. Currently the process of car rental, car returns, and making rental 

reports on Wati Rent Car is still done manually by writing in a book, making it 

difficult for rental parties to check car rental data and storing car rental data can 

be at risk of being damaged or lost. The development of this web-based car rental 

information system uses the FAST (Framework for the Application of System 

Thinking) model and in developing this system the tools used are UML (Unified 

Modeling Language). The results of system development on Wati Rent Car can 

make it easier for renters to rent cars, access the information needed, and make it 

easier for rental parties to process car rental transactions that are more accurate 

and safe. 
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ABSTAKSI 

 

 

Perkembangan teknologi informasi memberikan pengaruh besar dan banyak 

membantu pekerjaan manusia dalam berbagai bidang, termasuk dalam bidang 

bisnis. Perkembangan teknologi informasi memberikan banyak keuntungan dan 

keunggulan. Keunggulan dalam bidang bisnis yaitu ketepatan waktu dan 

banyaknya akses yang mudah di dapat oleh pelanggan. Saat ini proses penyewaan 

mobil, pengembalian mobil, dan pembuatan laporan penyewaan pada Wati Rent 

Car masih dilakukan secara manual dengan ditulis dalam buku, sehingga 

menyulitkan pihak rental untuk melakukan pengecekan data penyewaan mobil dan 

dalam menyimpan data penyewaan mobil bisa berisiko rusak maupun hilang. 

Pengembangan sistem informasi rental mobil berbasis web ini menggunakan 

model FAST (Framework for the Application of System Thinking) dan dalam 

pengembangan sistem ini Tools yang digunakan yaitu UML (Unified Modelling 

Language). Hasil pengembangan sistem pada Wati Rent Car dapat mempermudah 

penyewa dalam melakukan penyewaan mobil, mengakses informasi yang 

dibutuhkan, dan memudahkan pihak rental dalam melakukan proses transaksi 

penyewaan mobil yang lebih akurat dan aman. 

 

Kata Kunci : Wati Rent Car, FAST, Sistem 
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1. Use Case Diagram  

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Menspesifikasi himpunan peran yang 

pengguna mainkan ketika berinteraksi 

dengan use case. 

 

Use Case 

Deskripsi dari urutan aksi – aksi yang 

di tampilkan sistem yang 

menghasilkan suatu hasil yang 

terukur bagi suatu actor. 

 
Association 

Apa yang menghubungkan antara 

objek satu dengan objek lainnya. 

 

Extends 

Menspesifikasi bahwa use case target 

memperluas perilaku dari use case 

sumber pada suatu titik yang di 

berikan. 

 

Include 

Menunjukan bahwa suatu use case 

seluruhnya merupakan fungsionalitas 

dari use case lainnya.  

 

Package 

Menunjukan pengelompokan kelas – 

kelas dan interface yang menjadi 

suatu unit tunggal dalam library. 
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2. Activity Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Initial Node 

Menggambarkan awal aktivitas. 

 

Activity Final 

Node 

Menggambarkan akhir dari aktivitas. 

 

Action 

Menandakan sebuah aktivitas. 

 
Control Flow 

Menggambarkan hubungan antar 

objek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bisa satu arah atau 

lebih dari satu arah. 

 

Decision Node 

Pilihan untuk mengambil keputusan. 

 

 

Swimlane 

Menunjukan siapa yang 

bertanggung jawab dalam 

melakukan aktivitas dalam suatu 

diagram. 
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3. Sequence Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Actor 

Menggambarkan orang yang 

sedang berinteraksi dengan 

sistem. 

 

Entity Class 

Menggambarkan informasi 

yang harus disimpan oleh 

sistem (struktur data dari 

sebuah sistem). 

 

Bounary 

Class 

Menggambarkan interaksi 

antara satu atau lebih actor 

dengan sistem, memodelkan 

bagian dari sistem yang 

bergantung pada pihak lain 

disekitarnya dan merupakan 

pembatas sistem dengan dunia 

luar. 

 

Control 

Class 

Menggambarkan “perilaku 

untuk mengatur atau kegiatan 

megontrol”, mengkoordiasikan 

perilaku sistem dan dinamika 

dari suatu sistem. 

 

 

Message 

Menggambarkan 

pesan/hubungan antar objek 

yang menunjukkan urutan 

kejadian yang terjadi.  
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4. Class Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Class 

Himpunan dari dari objek – objek 

yang berbagai atribut serta operasi 

yang sama. 

 
Association 

Menunjukan hubungan antar class. 

 
Aggregation 

Relasi antarkelas dengan makna 

semua-bagian (whole-part). 

 
Generalization 

Hubungan dimana objek anak 

(descendent) berbagi perilaku dan 

struktur data dari objek yang ada 

diatasnya objek induk (ancestor). 

 Dependency 

Menunjukan kebergantungan class 

satu dengan class yang lain. 
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5. Deployment Diagram 

Gambar Nama Keterangan 

 

Note 

Note digunakan untuk memberikan 

keterangan atau komentar tambahan 

dari suatu elemen sehingga bisa 

langsung terlampir dalam model. 

 

Node 

Biasanya mengacu pada perangkat 

keras (hardware), perangkat lunak 

yang tidak dibuat sendiri (software). 

 
Dependency 

Kebergantungan antar node, arah 

panah mengarah pada node yang 

dipakai. 

 
Link 

Relasi antar node. 

 

 

 

 

 

 

 

 


