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ABSTRACT

The website-based population administration information system at the Simpag
Tiga Village Office is a system designed to minimize errors that occur in population
data management so that the work of village officials will be more efficient. The
population administration information system can save time for recording birth
data, death data, as well as mutation data and village staff will be easier to inform
people who need information. With this system, staff do not have to bother doing
manual recording, staff can view it through a computer connected to the
internet. The methodology used in the design of this information system is using the
Fast system development. The FAST method, the reason for choosing this system
development model is because this method helps system development that provides
a mechanism for understanding and analyzing user needs, negotiating, selecting
feasible solutions, creating a more organized system, to system implementation.In
the system the system can only be accessed by the admin of the SImpang Tiga village
office who has a username and password so that there is no opportunity for fraud
by interested parties.

Keywords: Simpang Tiga Village, Information System, Population Administration

vi



ABSTRAK

Sistem informasi administrasi kependudukan berbasis website di Kantor Desa
Simpang Tiga adalah sistem yang dirancang untuk meminimalkan kesalahan yang
terjadi pada pengelolaan data kependudukan sehingga pekerjaan perangkat desa
akan lebih efisien. Sistem informasi administrasi kependudukan dapat menghemat
waktu untuk pencatatan data kelahiran, data kematian,juga data mutasi dan staf desa
akan lebih mudah dalam meninformasikanya kepada penduduk yang membutuhkan
informasi. Dengan sistem ini, staf tidak perlu bersusah payah melakukan pencatatan
secara manual, staf dapat melihatnya melalui komputer yang terhubung dengan
internet. Metodologi yang digunakan dalam perancangan sistem informasi ini yaitu
menggunakan pengembangan sistem Fast. Metode FAST, alasan dari pemilihan
model pengembangan sistem ini karena metode ini membantu pengembangan
sistem yang menyediakan mekanisme untuk memahami dan menganalisis
kebutuhan pengguna, melakukan negosiasi, pemilihan solusi yang layak,
pembuatan sistem yang lebih teroganisir, hingga implementasi sistem. Pada sistem
Sistem hanya dapat diakses oleh admin kantor desa SImpang Tiga yang memiliki
username dan password sehingga tidak ada peluang untuk terjadi kecurangan oleh
pihak yang berkepentingan

Kata Kunci : Desa Simpang Tiga, Sistem Informasi, Administrasi Kependudukan
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DAFTAR SIMBOL

1. Simbol Use Case Diagram

Actor

Actor

Association

Actor

XV

Use case
Gambaran fungsionalitas dari

suatu sistem, sehingga pengguna
sistem paham dan mengerti
mengenai kegunaan sistem yang
akan dibangun.

Actor

Sebuah sebuah entitas manusia
atau mesin yang Dberinteraksi
dengan sistem untuk melakukan

pekerjaan-pekerjaan tertentu.

Association

Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung
antara aktor dan use case atau use
case dengan use case.

Include

Menunjukkan bahwa suatu use
case  seluruhnya merupakan
fungsionalitas dari use case
lainnya.

Extend

Menunjukkan suatu use case
merupakan tambahan fungsional
dari use case lainnya jika suatu

kondisi terpenubhi.



2. Simbol Activity Diagram

@®

| Activity ]

—>

3. Simbol Class Diagram

Initial Node

Merupakan simbol untuk memulai
Activity diagram.

Activity Final Node

Merupakan simbol untuk mengakhiri
Activity diagram

Swimline

Menggambarkan pemisahan atau
pengelompokan aktivitas berdasarkan
actor.

Activity

Activity - juga  merupakan proses
komputasi atau perubahan kondisi yang
bisa berupa kata kerja atau ekspresi.
Transition

Menggambarkan - aliran  perpindahan
kontrol antara activity.

Decision

Merupakan cara untuk menggabungkan
ketika ada lebih dari 1 transisi yang
masuk atau pilihan untuk mengambil
keputusan.

Fork (Percabangan)

Mempunyai 1 transisi masuk dan 2 atau

lebih transisi keluar.

Join (Penggabungan)
Mempunyai 2 atau lebih transisi masuk

dan hanya 1 transisi keluar.
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Class

- attribute : int

+ pperation( ; void

Association
4. Simbol Sequence Diagram
Actord

KO

Boundaryl

Q

Class
Himpunan dari object yang berbagi

atribut dan operasi yang sama.

Association
Merupakan abtraksi berupa garis
tanpa panah yang menghubung

antara class.

Actor
Menggambarkan seseorang atau sesuatu
(seperti perangkat, sistem lain) yang

berinteraksi dengan sistem.

Boundary

Mengambarkan interaksi antara satu
atau lebih acfor dengan sistem,
memodelkan bagian dari sistem yang
bergantung pada pihak lain disekitarnya
dan merupakan pembatas sistem dengan
dunia luar.

Control

Menggambarkan  “perilaku  untuk
mengatur atau kegiatan mengontrol”,
mengkoordinasikan perilaku sistem dan

dinamika dari suatu sistem, menangani
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@)

- Entity0

1: Messagel()

I

3 Message3d(

IoopJ

tugas utama dan mengontrol alur kerja
suatu sistem.

Entity

Menggambarkan informasi yang harus
disimpan oleh sistem (struktur data dari

sebuah sistem).

Message

Menggambarkan pesan/hubungan antar
objek yang menunjukkan urutan
kejadian yang terjadi.

Self Message

Pesan yang dikirim untuk dirinya

sendiri.

Loop Message
Menggambarkan dengan sebuah frame
dengan label loop dan sebuah kalimat

yang mengindikasikan pengulangan.
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