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ABSTRACT 

Along with the development of the world of technology andinformation, website is 

one of the media that offers a variety of ease of presenting information. Speed and 

comfort are the positive values of the internet. CV. Elisabeth is one of the companies 

in the field of expeditions  located  in  Pangkalpinang that does not have website 

facilities in its business process. Creating a business process website will be useful 

for CV. Elisabeth's to  support her business activities. The creation of this Website 

uses the Waterfall Model method,  which  uses OOADK (object oriented analysis 

design) and tools or tools used by the author for modeling adaisUML (Unified Mod-

eling Language). The design of this website is not yet complete because there are 

still many shortcomings. Hasil expected from this research in the form of a website 

that facilitates the process of pendataan to be more profitable CV. Elisabeth. 

Keywords : Expedition information system, website, waterfall, OOAD(Object Ori-

ented Analysis Design),UML(Unified Modeling Language) 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

 

ABSTRAK 

Seiring dengan perkembangan dunia teknologi andinformasi, website merupakan 

salah satu media yang menawarkan berbagai kemudahan dalam menyajikan 

informasi. Kecepatan dan kenyamanan adalah nilai positif dari internet. CV. 

Elisabeth merupakan salah satu perusahaan di bidang ekspedisi yang berlokasi di 

Pangkalpinang yang tidak memiliki fasilitas website dalam proses bisnisnya. 

Membuat situs web proses bisnis akan berguna bagi CV. Elisabeth's untuk 

mendukung kegiatan bisnisnya. Pembuatan Situs Web ini menggunakan metode 

Waterfall Model, yang menggunakan OOAD (desain analisis berorientasi objek) 

dan alat atau alat yang digunakan oleh penulis untuk pemodelan adaisUML 

(Unified Modeling Language). Desain website ini belum lengkap karena masih 

banyak kekurangan. Hasil mengharapkan dari penelitian ini berupa website yang 

memfasilitasi proses pendataan menjadi CV. Elisabeth yang lebih menguntungkan.  

Kata Kunci : Sistem informasi ekspedisi, air terjun, situs web, OOAD (Desain 

Analisis Berorientasi Objek), UML (Bahasa Pemodelan Terpadu) 
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DAFTAR SIMBOL 

1. Activity Diagram 



 

 

Start Point 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak boleh 

kearah base atau parent use case.    

                                                             

 Activities 

 Menggambarkan sebuah proses bisnis. 

 

 Fork 

Menggambarkan sebuah activity yang 

berjalan secara bersamaan, biasanya 

mempunyai 1 transisi masuk dan dua atau 

lebih transisi keluar atau bisa lebih tran-

sisi masuk dan hanya satu transisi keluar. 

 

 Association 

Menggambarkan hubungan antara objek 

yang saling membutuhkan.  

Hubungan ini bisa satu arah atau lebih 

dari satu arah. 

 

 Decision Points 

Menggambarkan hubungan transisi se-

buah garis dari atau ke decision points. 

 

 End Points 

Menggambarkan akhir dari sebuah sis-

tem. 

 Swimlane 

Menggambarkan sebuah cara untuk 

mengelompokkan activity. 
New Swimlane 



 

 

 

2. Use Case Diagram 

 An Actor 

Menggambarkan orang atau sistem yang 

menyediakan atau menerima dari sistem. 

 

 Use Case 

Menggambarkan proses sistem (Kebu-

tuhan sistem dari sudut pandang user). 

 

 Note 

Menggambarkan dokumentasi dari use 

case. 

 

 Association Aktif 

Menggambarkan bagaimana actor terli-

bat didalam use case. 

 

Association Extend 

Menggambarkan perluasan dari use case 

diagram arah panah tidak boleh kearah 

extending use case. 

 

 Association Include 

Menggambarkan pemanggilan use case 

oleh use case lain, arah panah tidak boleh 

kearah base atau parent use case. 

3. Entity Relationship Diagram 

 Entity 



 

 

Sebuah kelas dari orang, tempat, objek, 

kejadian dan sebagainya yang diperlukan 

untuk menangkap dan menyimpan data. 

 

 Relationship 

Menggambarkan sehimpunan hubungan 

antara objek yang dibangun (Relation-

ship). 

 

 Cardinality 

Menggambarkan tingkat hubungan yang  

terjadi, dilihat dari suatu kejadian atau 

banyak tidaknya hubungan antar entitas 

tersebut. 

 

 Garis Penghubung 

Menghubungkan atribut dengan set enti-

tas, dan set entitas dengan relationship 

set. 

 

4. Class Diagram 

 Class 

Penggambaran dari class name, 

atribut atau property atau data dan 

method atau function atau behavior. 

 Association 

Menggambarkan hubungan antar 

obyek yang saling membutuhkan. 

Hubungan ini bias satu arah atau lebih 

dari satu arah. 



 

 

 

 Agregation 

Bentuk dari asosiasi yang 

menggambarkan seluruh bagian suatu 

obyek merupakan bagian dari obyek 

lain. 

 

 Multiplicity 

 Menggambarkan batasan terendah dan 

tertinggi untuk objek-objek yang                   

berpartisipasi. 

 

5. Deployment Diagram 

 Note 

Digunakan untuk membuat keterangan atau komentar 

tambahan pada suatu elemen sehingga langsung  

    terlampir pada sistem  

    Communication 

Sebagai penghubung antar node yang saling berinteraksi 

 

 

 

    Dependency 

   Menggambarkan suatu hubungan  >ketergan-

tungan antar node atau komponen  

 

 

 

6. Sequence Diagram 

 

Actor 



 

 

Digunakan sebagai Pengguna sistem/user 

 

Entity  

Digunakan untuk menggambarkan suatu informasi 

yang akan disimpan sistem  

 

Boundary  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar 

satu atau lebih actor dengan sistem 

 

Control  

Digunakan sebagai penghubung antara boundary 

dengan tabel 

 

 

Object Message  

Digunakan untuk menggambarkan hubungan antar ob-

jek sesuai urutan kejadian. 

 

 

 

 

 

 


